
Цифровая культура 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины –формирование у студентов теоретических представлений 

и практических навыков применения цифровых технологий для обеспечения комфортной 

жизни в цифровой среде, для взаимодействия с обществом и решения цифровых задач в 

профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: на 

системе знаний и умений в области информатики и ИКТ, полученных при обучении в 

средних общеобразовательных учреждениях. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность», «Компьютерные технологии в 

дизайне», «Проектирование 1, 2», «Академический рисунок и живопись 2», «Пропедевтика 

2», «Компьютерные технологии в дизайне 1», «История искусств», «Эргономика», «Учебная 

практика (пленерная бионическая практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-1. Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ и 

синтез информации, 

применять системный 

подход для решения 

поставленных задач. 

УК-1.1. Анализирует 

проблемную ситуацию, 

осуществляет поиск в 

решении поставленных 

проектных задач. 

Знать: принципы и методы поиска, 

анализа и синтеза информации. 

Уметь: применять принципы и 

методы поиска, анализа и синтеза 

информации. 

Владеть: практическими навыками 

поиска, анализа и синтеза 

информации. 

УК-1.2. Анализирует 

взаимоотношения 

отношения между 

предметами, структурой и 

проблемами, синтезируя 

знания и навыки, 

необходимые для 

решения поставленных 

задач. 

Знать: принципы и методы 

системного подхода. 

Уметь: отличать факты от мнений, 

интерпретаций, оценок и т.д. в 

рассуждениях других участников 

деятельности; применять 

принципы и методы системного 

подхода для решения 

поставленных задач. 

Владеть: практическими навыками 

выбора оптимальных способов 

решения задач, исходя из 

действующих правовых норм, 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

УК-1.3. В процессе 

поиска и анализа 

информации, применяет 

системный подход, 

формируя 

аргументированный 

способ решения 

поставленных проектных 

задач. 

Знать: принципы и методы поиска, 

анализа и синтеза информации, 

принципы и методы системного 

подхода. 

Уметь: применять принципы и 

методы поиска, анализа и синтеза 

информации; грамотно, логично, 

аргументированно формировать 

собственные суждения и оценки; 

отличать факты от мнений, 

интерпретаций, оценок и т.д. в 

рассуждениях других участников 

деятельности; применять 

принципы и методы системного 

подхода для решения 

поставленных задач. 

Владеть: практическими навыками 

поиска, анализа и синтеза 

информации; практическими 

навыками выбора оптимальных 

способов решения задач, исходя из 

действующих правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Правовая культура 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у будущего выпускника правовой 

культуры на основе знаний, навыков и умений о праве и государстве, основных отраслях 

права, антикоррупционном законодательстве, а также выработка нетерпимого отношения к 

коррупции.   

Поставленная цель достигается посредством последовательного решения следующих 

задач: 

- сформировать у студента систему знаний о праве и государстве, а также отдельных 

отраслях права, без наличия которых невозможно формирования правовой культуры; 

- сформировать у студента систему знаний о основных видах юридической 

ответственности, без наличия которых невозможно формирование правовой культуры; 

- сформировать у студента, навыки и умения, позволяющие ему принимать верные с 

позиции правовой культуры решения в различных сферах действия права, в том числе и 

профессиональной; 

- на основе знаний, навыков и умений о праве и государстве, сформировать систему 

знаний о антикоррупционном законодательстве и практики его реализации; 

- сформировать навыки и умения выявления антикоррупционного поведения; 

- сформировать навыки критического мышления при анализе действующего 

законодательства; 

- овладеть навыками нетерпимого отношения к коррупционному поведению 

- сформировать систему знаний о терроризме, экстремизме и формах его проявления 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика 

«Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История дизайна, науки и 

техники», «Проектно-графические техники», «Учебная практика (учебно-ознакомительная 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Психология», «Проектирование в графическом дизайне 1», «Компьютерные технологии в 

дизайне 4», «Учебная практика (творческая практика)». 

  

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

УК-2 Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

УК-2.1. Определяет круг 

задач, решение которых 

напрямую связано с 

достижением проектной 

цели. 

 

Знать: понятие, признаки и виды 

правовой культуры; 

основные правовые ценности и 

понятия, без наличия которых  

невозможно формирование 

правовой культуры в том числе:  



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

 

 

УК-2.2. Формулирует 

задачи в рамках 

поставленной проектной 

цели на основании 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

 

 

УК-2.3. Устанавливает 

взаимосвязи между 

поставленными 

проектными задачами и 

ожидаемыми 

результатами, выбирая 

оптимальные способы их 

решения, учитывая 

действующие правовые 

нормы и имеющиеся 

ресурсы и ограничения. 

 

 

УК-2.4. Оценивает 

решение поставленных 

педагогических задач в 

зоне правовой 

ответственности, при 

необходимости 

корректирует способы 

решения задач в 

соответствии с 

действующими 

правовыми нормами и 

имеющимися ресурсами. 

 

основы государственного 

устройства Российской Федерации 

и ее правовой системы как 

отражение менталитета нации и 

правовой культуры;  

общую характеристику основных 

отраслей права, правовую культуру 

в сфере юридической 

ответственности и основных  прав и 

свобод человека и гражданина;  

основные методы сбора и анализа 

правовой информаци.и 

Уметь:  анализировать понятие, 

признаки и виды правовой 

культуры; 

анализировать основные правовые 

ценности и понятия, без наличия 

которых невозможно 

формирование правовой культуры 

в том числе: основы 

государственного устройства 

Российской Федерации и ее 

правовой системы как отражение 

менталитета нации и правовой 

культуры;  

общую характеристику основных 

отраслей права; 

правовую культуру в сфере 

юридической ответственности и 

основных прав и свобод человека и 

гражданина;  

основные методы сбора и анализа 

правовой информации. 

Владеть:   начальными навыками 

анализа правовых ситуаций и 

выбора законных способов их 

разрешения, в том числе на основе 

правовых обязанностей, 

ограничений, запретов, 

ограничений и правомочий. 

УК-11 Способен 

формировать 

нетерпимое отношение к 

коррупционному 

поведению. 

 

УК-11.1. Осознает 

масштабность коррупции, 

частоту коррупционных 

преступлений и 

необходимости принятия 

активных мер к ее 

преодолению. 

 

Знать: антикоррупционное 

законодательство признаки 

коррупционного поведения как 

проявления правовой 

антикультуры; 

антитеррористическое и 

антиэкстремистское 

законодательство и поведение как 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

 

 

УК-11.2. Знает основные 

принципы 

противодействия 

коррупции, правовые и 

организационные основы 

предупреждения 

коррупции и борьбы с 

ней. 

 

 

УК-11.3. Соблюдает 

правовые, социально-

экономические, 

политические и другие 

меры, которые 

направлены на 

противодействие 

коррупции. 

 

 

УК-11.4. Принимает 

участие в институтах 

гражданского общества, 

борющихся с коррупцией: 

антикоррупционные 

советы, общественные 

палаты, независимые 

средства массовой 

информации и др.. 

 

проявление правовой культуры и 

признаки экстремистского 

поведения как проявление 

правовой антикультуры . 

Уметь:  распознавать признаки 

коррупционного поведения; 

анализировать антикоррупционное 

законодательство и 

антикоррупционное поведение как 

проявления правовой культуры и 

признаки коррупционного 

поведения как проявления 

правовой антикультуры; 

анализировать 

антитеррористическое и анти 

экстремистское законодательство и 

поведение как проявление 

правовой культуры и признаки 

экстремистского поведения как 

проявление правовой 

антикультуры. 

Владеть:  начальными навыками 

анализа и применения 

нормативных правовых 

антикоррупционных и анти- 

экстремистких актов; 

навыками соотнесения различных 

видов коррупционного поведения с 

правовыми нормами и санкциями; 

навыками соотнесения различных 

видов террористического и 

экстремистского  поведения с 

правовыми нормами и санкциями. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся знаний и навыков, 

необходимых для решения теоретических и практических вопросов по генерации бизнес-

идей и формирования креативного творческого бизнес мышления. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: - 

Цифровая культура. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций, 

Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект, 

Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности., 

Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами, Предпринимательская 

деятельность. Коммерциализация РИД, Предпринимательская деятельность. Технологии 

продвижения и продаж 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения 

УК-1 Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ и 

синтез информации, 

применять системный 

подход для решения 

поставленных задач. 

УК-2.1. Выбирает и 

анализирует 

оптимальную идею 

для бизнеса.  

 

Знать: принципы и методы поиска и 

анализа необходимой информации о 

продающей идее. 

Уметь: определять критерии выбора 

успешной идеи, формировать 

инструменты оценки идеи для бизнеса на 

возможность реализации, нарабатывать 

нестандартные решения в генерировании 

бизнес-идей. 

Владеть: способами и методами 

генерирования идей посредством 

используемых практик и алгоритмов, 

методами принятия решений в 

управлении предпринимательской 

деятельностью относительно методов и 

источников идей. 

УК-3 Способен 

осуществлять 

социальное 

взаимодействие и 

УК-3.1. Определяет 

свою роль в 

команде для 

Знать: принципы закрепления и 

распределения ролей в команде, 

требования к ключевым компетенциям 

для реализации проекта. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения 

реализовывать свою 

роль в команде. 

достижения 

поставленной цели.  

 

Уметь: определять критерии выбора роли 

в команде проекта, коммуницировать 

внутри команды проекта. 

Владеть: способами и методами выбора 

роли в команде проекта, навыками 

выстраивания эффективных 

коммуникаций в команде проекта. 

УК-6 Способен 

управлять своим 

временем, выстраивать и 

реализовывать 

траекторию 

саморазвития на основе 

принципов образования 

в течение всей жизни. 

УК-6.1. 

Эффективно 

планирует 

собственное время.  

 

Знать: методы и принципы 

самоорганизации, принципы 

планирования и определения временных 

резервов. 

Уметь: анализировать выполняемые 

задачи и ранжировать их по уровню 

значимости эффективно используя 

собственное время. 

Владеть: навыками планирования, 

распределения, постановки целей, 

делегирования, анализ временных затрат, 

мониторинга, организации, составления 

списков и расстановки приоритетов при 

организации деятельности. 

УК-6.2.  Планирует 

траекторию своего 

профессионального 

развития и 

предпринимает 

шаги по её 

реализации.  

Знать: о своих ресурсах и их пределах 

(личностных, ситуативных, временных и 

т.д.), для успешного выполнения 

порученной работы, а так же методы 

самоконтроля и самооценки 

использования рабочего времени 

Уметь: планировать и реализовывать 

намеченные цели профессиональной 

деятельности с учетом условий, средств, 

личностных возможностей направленных 

на развитие. 

Владеть:  навыком составления плана 

последовательных шагов для достижения 

поставленной цели в сфере 

профессионального развития. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся системных 

представлений и опыта применения методов, технологий и форм организации проектной 

деятельности, а также знаний, практических навыков решения задач в области 

маркетингового аппарата и управления инновациями. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект, 

Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности., 

Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами, Предпринимательская 

деятельность. Коммерциализация РИД, Предпринимательская деятельность. Технологии 

продвижения и продаж 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-1. Способен 

осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуаций на 

основе системного 

подхода, вырабатывать 

стратегию действий. 

 

УК-1.1 

Применяет комплексный 

подход к оценке 

рыночных рисков, 

формированию 

маркетинговых стратегий 

в условиях 

неопределённости. 

Знать:  основы методологии по 

оценке рынка 

Уметь: применять комплекс 

маркетинговых инструментов для 

выработки управленческих 

решений. 

Владеть: навыками разработки 

стратегий продвижения и вывода 

инноваций на рынок 

УК-1.2 

Проводит системную 

оценку новых 

потребительских ниш для 

вывода инноваций на 

рынок (идея, прототип, 

продукт). 

Знать:  теоретические основы 

определения конъюнктуры рынка. 

Уметь: выбирать оптимальные 

способы решения конкретных 

маркетинговых задач. 

Владеть: навыками организации 

маркетинговой и сбытовой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект 

 

 

Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся системных 

представлений и опыта применения методов и технологий в области проведения оценки 

экономической эффективности проектов и определения источников их финансирования. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта, Предпринимательская 

деятельность. Рынок и маркетинг инноваций. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской 

деятельности., Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами, 

Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД, Предпринимательская 

деятельность. Технологии продвижения и продаж 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения 

УК-2. Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений.   

УК-2.1 

Определяет круг 

задач в рамках 

поставленной цели 

для привлечения 

инвестиций в 

проект. 

Знать:  основные источники 

привлечения инвестиций в проект. 

Уметь: определять круг задач в рамках 

поставленной цели для привлечения 

инвестиций в проект. 

Владеть: навыками решения задач в 

рамках поставленной цели для 

привлечения инвестиций в проек.т 

УК-2.2 

Находит 

оптимальные 

способы решения 

задач по оценке 

экономической 

эффективности 

проекта, учитывая 

действующие 

правовые нормы, 

имеющиеся ресурсы 

и ограничения. 

Знать:  теоретические основы оценки 

экономической эффективности проекта. 

Уметь: выбирать оптимальные способы 

решения задач по оценке экономической 

эффективности проекта, учитывая 

действующие правовые нормы, 

имеющиеся ресурсы и ограничения. 

Владеть: навыками оценки 

экономической эффективности проекта, 

учитывая действующие правовые 

нормы, имеющиеся ресурсы и 

ограничения. 

УК-2.3 

Находит 

оптимальные 

Знать:  способы решения задач по 

подбору возможных источников 

финансирования проекта, учитывая 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения 

способы решения 

задач по подбору 

возможных 

источников 

финансирования 

проекта, учитывая 

действующие 

правовые нормы, 

имеющиеся ресурсы 

и ограничения. 

действующие правовые нормы, 

имеющиеся ресурсы и ограничения. 

Уметь: осуществлять подбор возможных 

источников финансирования проекта, 

учитывая действующие правовые 

нормы, имеющиеся ресурсы и 

ограничения. 

Владеть: навыками подбора возможных 

источников финансирования проекта, 

учитывая действующие правовые 

нормы, имеющиеся ресурсы и 

ограничения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской 

деятельности 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся системы базовых знаний 

по теории, методологии и методам бизнес-планирования, а также практических навыков 

разработки бизнес-плана предпринимательского проекта. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта, 

Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций, Предпринимательская 

деятельность. Привлечение инвестиций в проект. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами, 

Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД, Предпринимательская 

деятельность. Технологии продвижения и продаж 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-2 Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

УК-2 Формулирует и 

решает совокупность 

взаимосвязанных задач в 

рамках поставленной цели 

составления бизнес-плана 

предпринимательского 

проекта. 

Знать:  теоретические основы 

постановки целей и задач проекта, 

принципы бизнес-планирования, 

структуру и содержание работ по 

бизнес-планированию. 

Уметь: определять круг задач в 

рамках поставленной цели и 

выбирать оптимальные способы их 

решения, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений; 

организовывать и выполнять 

работу по составлению бизнес-

плана проекта. 

Владеть: навыками определения и 

решения круга задач, исходя из 

действующих правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений; навыками 

организации и выполнения работ 

по составлению бизнес-плана. 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся системных 

представлений и опыта применения методов, технологий и форм организации проектной 

деятельности и управления проектами, получение базовых знаний о применении 

методологии PMIPMBOK для управления проектами. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта, Предпринимательская 

деятельность. Рынок и маркетинг инноваций, Предпринимательская деятельность. 

Привлечение инвестиций в проект, Предпринимательская деятельность. Планирование 

предпринимательской деятельности. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД, 

Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж. 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-2 Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

УК-2 Формулирует в 

рамках поставленной 

цели проекта 

совокупность задач, 

обеспечивающих ее 

достижение.  

 

Знать:  теоретические основы 

постановки целей и задач 

предпринимательского проекта. 

Уметь: определять круг задач в 

рамках поставленной цели. 

Владеть: навыками определения и 

решения круга задач, исходя из 

действующих правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

УК-2 Выбирает 

оптимальный способ 

решения задач, учитывая 

действующие правовые 

нормы и имеющиеся 

условия, ресурсы и 

ограничения. 

Знать:  теоретические основы 

управления содержанием проекта, 

управления интеграцией проекта. 

Уметь: выбирать оптимальные 

способы решения задач, исходя из 

действующих правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

Владеть: навыками организации 

работ по проекту. 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся системных 

представлений и опыта применения методов и технологий коммерциализации результатов 

интеллектуальной деятельности (РИД). 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта, Предпринимательская 

деятельность. Рынок и маркетинг инноваций, Предпринимательская деятельность. 

Привлечение инвестиций в проект, Предпринимательская деятельность. Планирование 

предпринимательской деятельности., Предпринимательская деятельность. Управление 

стартап-проектами. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж, 

Выпускная квалификационная работа как стартап. 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения 

УК-2. Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений.   

УК-2.1 

Способствует 

осуществлению 

правовой охраны 

РИД, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся 

ресурсов и 

ограничений. 

 

Знать:  основы правовой охраны РИД. 

Уметь: осуществлять правовую охрану 

РИД, исходя из действующих правовых 

норм, имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

Владеть: навыками правовой охраны 

РИД, исходя из действующих правовых 

норм, имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

УК-2.2 

Выбирает 

оптимальную 

стратегию 

коммерциализации 

РИД, учитывая 

правовые нормы, 

имеющиеся ресурсы 

и ограничения. 

Знать: стратегии коммерциализации 

РИД. 

Уметь: выбирать оптимальную 

стратегию коммерциализации РИД, 

учитывая правовые нормы, имеющиеся 

ресурсы и ограничения. 

Владеть: навыками подбора 

оптимальной стратегии 

коммерциализации РИД, учитывая 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения 

правовые нормы, имеющиеся ресурсы и 

ограничения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся системных 

представлений и опыта применения методов, технологий продвижения проекта, 

масштабирования и организации продаж. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта, Предпринимательская 

деятельность. Рынок и маркетинг инноваций, Предпринимательская деятельность. 

Привлечение инвестиций в проект, Предпринимательская деятельность. Планирование 

предпринимательской деятельности, Предпринимательская деятельность. Управление 

стартап-проектами, Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: Выпускная квалификационная работа как стартап. 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-2. Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений.  

УК-2.1. Выбирает 

оптимальную и наиболее 

эффективную стратегию 

продвижения с учетом 

имеющихся ресурсов, 

конкурентной среды, 

ожидаемого результата. 

Знать: подходы к формированию 

желаемого позиционирования. 

Уметь: структурировать задачи для 

достижения целей 

позиционирования. 

Владеть: навыками и приёмами 

минимизации ресурсов для 

формирования устойчивого 

позиционирования компании на 

рынке. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Русский язык и культура речи 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – сформировать у студентов комплексную 

коммуникативную компетенцию в области русского языка, представляющую собой 

совокупность знаний и умений, необходимых для учебы и успешной работы по 

специальности, а также для успешной коммуникации в самых различных сферах – бытовой, 

научной, политической, социально-государственной, юридически-правовой. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Русский язык» ФГОС среднего образования. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Философия», «Безопасность жизнедеятельности», «Иностранный язык 2». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

УК-4. Способен 

осуществлять деловую 

коммуникацию в устной 

и письменной формах на 

государственном языке 

Российской Федерации и 

иностранном(ых) 

языке(ах). 

УК-4.1. Грамотно и ясно 

строит диалогическую 

речь в рамках 

межличностного и 

межкультурного общения 

на государственном языке 

РФ. 

 

 

Знать:  особенности официально-

делового и других 

функциональных стилей; 

основные типы документных и 

научных текстов и текстовые 

категории. 

Уметь: строить официально-

деловые и научные тексты. 

Владеть: базовой терминологией 

изучаемого  модуля, этическими 

нормами культуры речи. 

УК-4.2. Создает на 

русском языке грамотные 

и непротиворечивые 

письменные тексты 

реферативного характера. 

Знать:  основные термины, 

связанные с русским языком и 

культурой речи. 

Уметь: участвовать в 

диалогических и поли логических 

ситуациях общения. 

Владеть: навыками публичной 

речи, навыками работы со 

справочной лингвистической 

литературой,  навыками работы в 

библиотеках и поисковых порталах 

Интернета. 

 

 

 

 



  

Иностранный язык 1, 2 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формировать у студентов коммуникативную компетенцию, 

обеспечивающую возможность участия студентов в межкультурном общении. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины, учебные курсы, на основании которых базируется дисциплина: 

базируется на школьном курсе иностранного языка. 

 

Дисциплины, учебные курсы, для которых необходимы знания, умения, навыки, 

приобретаемые в результате изучения данной дисциплины: «Иностранный язык – 3,4», 

«Профессиональный иностранный язык 1,2» 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты обучения 

УК-4 Способен 

осуществлять деловую 

коммуникацию в устной 

и письменной формах на 

государственном языке 

Российской Федерации и 

иностранном(ых) 

языке(ах). 

УК-4.3 Демонстрирует 

способность понимать, 

анализировать и 

использовать 

средства иностранного 

языка для решения 

стандартных 

коммуникативных задач 

в общекультурном 

контексте. 

Знать:   

- систему иностранного языка в 

объеме, необходимом для получения и 

использования информации из 

зарубежных источников и общения на 

темы повседневной и социально-

культурной коммуникации; 

- звуки и основные интонационные 

модели английского языка; 

-  лексические единицы повседневного 

общения на иностранном языке в 

объеме, необходимом для устной 

коммуникации, понимания устных и 

письменных иноязычных текстов в 

рамках изучаемых тем;  

- основные грамматические структуры, 

необходимые для повседневной и 

социально-культурной коммуникации. 

Уметь:  

- в области фонетики: воспринимать и 

правильно идентифицировать звуки 

английского языка в потоке звучащей 

речи; правильно произносить фонемы, 

лексические единицы с учетом 

принципа аппроксимации и 

особенностей ударения; понимать и 

правильно воспроизводить основные 

интонационные модели английского 

языка (утверждение, общий вопрос, 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты обучения 

специальный вопрос, альтернативный 

вопрос); 

- в области лексики: понимать в 

процессе чтения и аудирования не 

менее 2500 лексических единиц (ЛЕ) 

бытового, повседневного и социально-

культурного характера; понимать и 

активно использовать в устной и 

письменной речи не менее 1000 ЛЕ 

бытового, повседневного и социально-

культурного характера для решения 

стандартных коммуникативных задач; 

- в области грамматики: 

выделять грамматические структуры, 

анализировать содержание устного и 

письменного текста с опорой на 

основные грамматические структуры 

английского языка; использовать 

основные грамматические структуры 

английского языка для решения 

стандартных коммуникативных задач 

бытового, повседневного и социально-

культурного характера. 

Владеть:  

- способностью понимать и 

анализировать языковые средства 

устного и письменного иноязычного 

текста с целью извлечения 

необходимой информации и решения 

коммуникативной задачи; 

- способностью использовать основные 

языковые средства выражения своих 

мыслей и мнения в устной и 

письменной формах на иностранном 

языке для решения стандартных 

коммуникативных задач в 

общекультурном контексте; 

 - основными навыками речевой 

деятельности (фонетическими, 

лексическими, грамматическими) на 

иностранном языке. 

 УК-4.4 Демонстрирует 

умение вести обмен 

информацией в устной и 

письменной 

формах на иностранном 

языке с учетом 

Знать: 

- особенности, принципы и средства 

межкультурной коммуникации; 

социокультурный контекст общения в 

рамках повседневной тематики; 

- особенности англоязычной культуры, 

традиции, языковые реалии в объеме 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты обучения 

межкультурного 

контекста, в том числе 

с использованием 

информационно-

коммуникационных 

средств 

достаточном для повседневной 

коммуникации в устной и письменной 

форме; 

- средства информационно-

коммуникационных технологий (ИКТ) 

и принципы их использования для 

изучения иностранных языков и 

межкультурного общения. 

Уметь: 

- в области чтения: читать, понимать и 

частично переводить печатные и 

электронные тексты социально-

культурной, бытовой направленности с 

пониманием основного и фактического 

содержания, пользуясь словарями, 

справочниками, электронными 

переводчиками, Интернет-

источниками; владеть умениями 

разных видов чтения 

(ознакомительного, изучающего, 

поискового, просмотрового); делать 

вывод по прочитанному; 

- в области говорения: составлять 

монологические и диалогические 

высказывания по ситуации 

общекультурного и повседневно-

бытового содержания на английском 

языке с учетом принципов 

межкультурной коммуникации, в том 

числе с использованием средств ИКТ; 

запрашивать необходимую 

информацию; поддерживать 

межкультурный диалог; принимать 

участие в подготовленной и 

неподготовленной беседе, дискуссии, 

интервью, конференции; 

- в области аудирования: понимать 

речь преподавателя и других 

студентов; понимать на слух 

монологические и диалогические 

высказывания повседневной и 

социально-культурной тематики в 

рамках межкультурного общения, в 

том числе с использованием средств 

ИКТ; 

- в области письма: делать письменный 

перевод текста; составлять тезисы, 

рефераты, аннотации текстов 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты обучения 

общекультурной направленности; 

писать личное письмо, эссе на темы 

повседневного и социально-

культурного общения с учетом 

принципов межкультурной 

коммуникации, пользуясь словарями, 

справочниками, электронными 

переводчиками, Интернет-

источниками. 

Владеть: 

- умениями достижения цели 

коммуникации с учетом 

межкультурной общения в рамках 

повседневной и социально-культурной 

тематики; 

- умениями извлечения необходимой 

информации из оригинального устного 

и письменного текста на иностранном 

языке, в том числе с использованием 

средств ИКТ; 

- умениями выражения своих мыслей в 

рамках общекультурного общения в 

устной и письменной форме на 

иностранном языке, в том числе с 

использованием средств ИКТ; 

- навыками самопрезентации на 

иностранном языке, в том числе с 

использованием средств ИКТ; 

- интерактивными умениями обмена 

информацией в устной и письменной 

формах с учетом межкультурного 

контекста в рамках повседневной и 

социально-культурной тематики. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Иностранный язык 3, 4 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – формирование профессиональной иноязычной компетентности студентов 

посредством приобретения навыков профессионального общения на иностранном языке в 

ситуациях бытового, общенаучного и профессионального характера. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Иностранный язык 1», «Иностранный язык 2». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Профессиональный английский язык 1», «Профессиональный 

английский язык 2», написание аннотации к выпускной квалификационной работе. 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции (код и 

наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций (код и 

наименование) 

Планируемые результаты обучения  

УК-4. Способен 

осуществлять деловую 

коммуникацию в 

устной и письменной 

формах на 

государственном 

языке Российской 

Федерации и 

иностранном(ых) 

языке(ах). 

УК-4.4. Ведет деловую 

коммуникацию на 

иностранном языке с 

учетом особенностей 

стилистики официального 

и неофициального 

общения. 

 

Знать: общие требования к владению 

английским языком в формате 

международного тестирования 

TOEIC, лексический минимум в 

объеме около 600 единиц по 

изученным темам; правила 

образования и нормы использования 

изученных грамматических 

конструкций английского языка, 

обеспечивающих успешную устную и 

письменную коммуникацию по 

деловой и общебытовой тематике.  

Уметь: узнавать в тексте  и адекватно 

использовать грамматические 

конструкции английского языка, 

соответствующие уровню владения; 

понимать значение в контексте и 

использовать в речи тематические 

лексические единицы по деловой и 

общебытовой тематике английского 

языка, устойчивые словосочетаний 

(сложных наименования, идиомы, 

клише, фразовые глаголы); извлекать 

необходимую для профессиональной 

деятельности информацию на 

английском языке при работе с 



  

информационными Интернет-

ресурсами, ресурсами СМИ; 

понимать содержание прочитанного 

текста, построенного на  языковом 

материале соответствующего уровня 

для выполнения целевого задания - 

извлечение необходимой 

информации; использовать словари, 

справочную литературу и ресурсы 

Интернет для совершенствования 

навыков самостоятельной работы и 

саморазвития (проверки 

правильности употребления 

изучаемых слов). 

Владеть: навыками правильного 

использования грамматических 

конструкций и тематической лексики 

для построения высказывания на 

английском языке в общебытовой и 

деловой сферах деятельности;  

английским языком в объеме, 

необходимом для получения и 

оценивания информации из 

зарубежных источников. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Профессиональный иностранный язык  

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины –формировать у студентов коммуникативную компетенцию, 

обеспечивающую возможность участия студентов в межкультурном общении. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Иностранный язык 1,2,3,4». 

 

Дисциплины, учебные курсы, для которых необходимы знания, умения, навыки, 

приобретаемые в результате изучения данной дисциплины: написание выпускной 

квалификационной работы. 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

УК-4 Способен 

осуществлять деловую 

коммуникацию в устной 

и письменной формах на 

государственном языке 

Российской Федерации и 

иностранном(ых) 

языке(ах). 

УК-4.5. Демонстрирует 

умение вести обмен 

деловой информацией в 

устной и письменной 

формах на иностранном 

языке с учетом 

профессионального 

контекста, в том числе с 

использованием 

информационно-

коммуникационных 

средств. 

Знать: общие требования к 

владению английским языком в 

формате международного 

тестирования TOEIC, лексический 

минимум в объеме около 500 

единиц по изученным темам 

деловой и профессиональной 

коммуникации; правила 

образования и нормы 

использования изученных 

грамматических конструкций 

английского языка, 

обеспечивающих успешную 

устную и письменную 

коммуникацию; доступные 

словари (включая специальные), 

справочную литературу и ресурсы 

Интернет для совершенствования 

навыков самостоятельной работы и 

саморазвития и извлечения 

информации профессиональной 

направленности; структурные и 

стилистические характеристики 

текста. 

Уметь:  узнавать в тексте и 

адекватно использовать 

грамматические конструкции 

английского языка, 

соответствующие уровню 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

владения,  понимать значение в 

контексте и использовать в речи 

тематические лексические 

единицы английского языка 

деловой и профессиональной 

коммуникации, устойчивые 

словосочетания (сложные 

наименования, идиомы, клише, 

фразовые глаголы), извлекать 

необходимую для 

профессиональной деятельности 

информацию на английском языке 

при работе с информационными 

Интернет-ресурсами, ресурсами 

СМИ, понимать содержание 

прочитанного текста 

профессиональной 

направленности, построенного на  

языковом материале 

соответствующего уровня для 

выполнения целевого задания - 

извлечение необходимой 

информации, строить 

диалогическую и монологическую 

речь в простых коммуникативных 

ситуациях делового общения, 

понимать диалогическую и 

монологическую информацию 

делового и профессионального 

контекста на слух, использовать 

словари, справочную литературу и 

ресурсы Интернет для 

совершенствования навыков 

самостоятельной работы и 

саморазвития (проверки 

правильности употребления 

изучаемых слов), извлекать 

узкоспециальную информацию из 

зарубежных источников. 

Владеть: навыками правильного 

использования грамматических 

конструкций и тематической 

лексики для построения 

высказывания на английском языке 

в деловой и профессиональной 

сфере; английским языком в 

объеме, необходимом для 

получения и оценивания 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

информации из зарубежных 

источников; умениями говорения с 

использованием лексико-

грамматических средств в 

основных коммуникативных 

ситуациях делового общения; 

умениями аудирования с целью 

понимания диалогической и 

монологической речи в сфере 

деловой коммуникации; навыками 

поиска необходимой информации 

профессиональной направленности 

в Интернет – источниках. 

 УК-4.6 Выстраивает 

межкультурную 

коммуникацию в 

профессиональной сфере 

деятельности, 

преодолевая влияние 

социокультурных 

стереотипов. 

Знать: систему ценностей другого 

народа, нормы культуры, правила 

вербального и невербального 

поведения речевой личности, 

общие принципы межкультурной 

профессиональной коммуникации, 

типы ситуаций в сферах 

межкультурного 

профессионального общения. 

Уметь: анализировать собственные 

коммуникативные неудачи 

межкультурной профессиональной 

коммуникации, избегать и 

преодолевать собственные 

коммуникативные неудачи в 

ситуации межкультурного 

профессионального общения. 

Владеть: этикетными нормами 

межкультурного 

профессионального общения; 

клишированными оборотами речи 

межкультурной профессиональной 

коммуникации и приемами подачи 

материала на иностранном языке. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

История (история России, всеобщая история) 

 

             

            1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель - сформировать у студентов комплексное представление о культурно-

историческом своеобразии России, ее месте в мировой и европейской цивилизации; 

систематизировать знания об основных закономерностях и особенностях всемирно-

исторического процесса, с акцентом на изучение истории России; введение в круг 

исторических проблем, выработка навыков получения, анализа и обобщения исторической 

информации. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО  
 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

на знаниях, полученных студентами в процессе изучения курса истории в школе. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», 

«Право интеллектуальной собственности», «Академический рисунок и живопись 2», 

«Проектирование 2», «Компьютерные технологии в дизайне 1», «История искусств», 

«Эргономика», «Учебная практика (пленерная бионическая практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-5. Способен 

воспринимать 

межкультурное 

разнообразие общества 

в социально-

историческом, 

этическом и 

философском 

контекстах. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УК-5.1. Воспринимает 

формирование истории и 

культуры России в 

контексте мирового 

исторического развития. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных городов 

в контексте мирового 

исторического развития 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания при изучении конкретной 

городской территории 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

УК-5.2. Учитывает при 

профессиональном 

общении разнообразие 

социокультурных и 

этических традиций 

различных социальных 

групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

 

Знать:  социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

 

 

 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

УК-5.3. 

Взаимодействует с 

представителями других 

культур, включая 

мировые религии, 

философские и этические 

учения. 

Знать:  передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской территории. 

Владеть: навыками взаимодействия 

с представителями других культур. 

УК-5.4. Придерживается 

принципов 

недискриминационного 

взаимодействия при 

профессиональном 

общении в целях 

выполнения проектных 

задач и усиления 

социальной интеграции. 

Знать: принципы не 

дискриминационного 

взаимодействия при 

профессиональном общении в 

целях выполнения проектных задач 

и усиления социальной интеграции. 

Уметь: применять принципы не 

дискриминационного 

взаимодействия при 

профессиональном общении в 

целях выполнения проектных задач 

и усиления социальной интеграции. 

Владеть: навыками работы с 

информацией в рамках выполнения 

проектных задач и усиления 

социальной интеграции. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Философия 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – сформировать у студентов комплексное представление о 

многообразии философских систем и концепций, способствовать развитию собственной 

мировоззренческой позиции. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

 «История», «История дизайна, науки и техники», «История искусств», «Академическая 

скульптура», «Учебная практика (учебно-ознакомительная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Психология», «Проектирование в графическом дизайне 1»,  

«Компьютерные технологии в дизайне 4», «Фотографика»,  «Визуальные коммуникации»,  

«Бионическое и динамическое формообразование», «Учебная практика (творческая 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-5. Способен 

воспринимать 

межкультурное 

разнообразие общества 

в социально-

историческом, 

этическом и 

философском 

контекстах. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УК-5.1. Воспринимает 

формирование истории и 

культуры России в 

контексте мирового 

исторического развития. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных городов 

в контексте мирового 

исторического развития 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания при изучении конкретной 

городской территории 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

УК-5.2. Учитывает при 

профессиональном 

общении разнообразие 

социокультурных и 

этических традиций 

различных социальных 

групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

 

Знать:  социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

 УК-5.3. 

Взаимодействует с 

представителями других 

культур, включая 

мировые религии, 

философские и этические 

учения. 

Знать:  передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской территории. 

Владеть: навыками взаимодействия 

с представителями других культур. 

УК-5.4. Придерживается 

принципов 

недискриминационного 

взаимодействия при 

профессиональном 

общении в целях 

выполнения проектных 

задач и усиления 

социальной интеграции. 

Знать: принципы не 

дискриминационного 

взаимодействия при 

профессиональном общении в 

целях выполнения проектных задач 

и усиления социальной интеграции. 

Уметь: применять принципы не 

дискриминационного 

взаимодействия при 

профессиональном общении в 

целях выполнения проектных задач 

и усиления социальной интеграции. 

Владеть: навыками работы с 

информацией в рамках выполнения 

проектных задач и усиления 

социальной интеграции. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Физическая культура и спорт 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и способности 

направленного использования разнообразных средств физической культуры, спорта  для 

сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к 

будущей профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Элективные дисциплины по физической культуре и спорту». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на здоровье 

и физическую 

подготовку человека.  

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у 

занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, профилактики 

нервно–эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организма. 

Знать: роль физической культуры в 

общекультурной и 

профессиональной подготовке 

студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и 

межкультурного взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового 

образа жизни, проявлять 

когнитивные эмоциональные и 

волевые особенности психологии 

личности. 

УК-7.4. Выбор методов и 

средств физической 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

культуры и спорта для 

собственного 

физического развития, 

коррекции здоровья и 

восстановления 

работоспособности.  

 

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные 

различия 

Владеть: должным уровнем 

физической подготовленности, 

необходимым для освоения 

профессиональных умений в 

процессе обучения в вузе и для 

обеспечения полноценной 

социальной и профессиональной 

деятельности после окончания 

учебного заведения 

 



Безопасность жизнедеятельности 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование профессиональной культуры 

безопасности (ноксологической культуры), под которой понимается готовность и 

способность личности использовать в профессиональной деятельности приобретенную 

совокупность знаний, умений и навыков для обеспечения безопасности в сфере 

профессиональной деятельности, характера мышления и ценностных ориентаций, при 

которых вопросы безопасности рассматриваются в качестве приоритета. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина:  

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика», 

«Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «Проектно-графические 

техники», «Технологии и материалы в дизайн-проектировании», «Учебная практика (учебно-

ознакомительная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами»,  

«Психология», «Проектирование в графическом дизайне 1», «Компьютерные технологии в 

дизайне 4», «Шрифт и типографика», «Фотографика», «Бионическое и динамическое 

формообразование», «Визуальные коммуникации», «Учебная практика (творческая 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-8. Способен 

создавать и 

поддерживать в 

повседневной жизни и в 

профессиональной 

деятельности 

безопасные условия 

жизнедеятельности для 

сохранения природной 

среды, обеспечения 

устойчивого развития 

общества, в том числе 

при угрозе и 

возникновении 

чрезвычайных ситуаций 

и военных конфликтов. 

 

УК-8.1. Знает виды и 

особенности ЧС 

природного и 

техногенного характера, 

террористической угрозы, 

угрозы в общественном 

транспорте и в 

университете. 

 

Знать: приемы оказания первой 

помощи, методы защиты в условиях 

чрезвычайных ситуаций. 

Уметь: использовать приемы 

оказания первой помощи, методы 

защиты в условиях чрезвычайных 

ситуаций.. 

Владеть: приемами оказания первой 

помощи, методами защиты в 

условиях чрезвычайных ситуаций 

УК-8.2. Выявляет 

возможные угрозы для 

жизни и здоровья 

человека, в том числе при 

возникновении 

чрезвычайных ситуаций и 

военных конфликтах. 

Знать: последовательность действий 

в нестандартных ситуациях и 

социальную и этическую 

ответственность за принятые 

решения. 

Уметь: действовать в нестандартных 

ситуациях. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

 Владеть: приемами и способами 

действий в нестандартных ситуациях, 

нести социальную и этическую 

ответственность за принятые 

решения. 

УК-8.3. Владеет 

практическими навыками 

соблюдения личной 

безопасности в 

информационной и 

психологической сферах 

для обеспечения 

устойчивого развития 

общества. 

Знать: последовательность действий 

в нестандартных ситуациях и 

социальную и этическую 

ответственность за принятые 

решения. 

Уметь: действовать в нестандартных 

ситуациях 

Владеть: приемами и способами 

действий в нестандартных ситуациях, 

нести социальную и этическую 

ответственность за принятые 

решения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Психология 

 

 

1. Цель освоения дисциплины  

 

Цель освоения дисциплины –  формирование у студентов системы представлений об 

основных понятиях, проблемах, направлениях и методах исследования психологической 

науки, содействие пониманию механизмов, закономерностей функционирования психики 

человека, повышение психологической культуры и психологической компетентности 

студентов. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина– 

школьный курс естественных и гуманитарных дисциплин, «Правовая культура», 

«Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности», 

«Философия», «Безопасность жизнедеятельности», «Проектирование 4», «Компьютерные 

технологии в дизайне 3», «Организация проектной деятельности в дизайне», 

«Макетирование»,  «Учебная практика (научно-исследовательская музейная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», 

«Проектирование в графическом дизайне 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5», 

«Дизайн культурного городского пространства», «Художественно-техническое 

редактирование печатных изданий», «Современное издательское дело», «Производственная 

практика (проектно-технологическая практика)», «Художник театра и кино (событийный 

дизайн)». 

 

3. Планируемые результаты обучения  

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

Индикаторы достижения 

компетенций 

 

Планируемые результаты обучения 

УК- 9. Способен 

использовать базовые 

дефектологические 

знания в социальной 

и профессиональной 

сферах. 

УК-9.1. Демонстрирует 

достаточный объем базовых 

дефектологических знаний. 

Знать:  понятийно-методологический 

аппарат психологии. 

Уметь: грамотно оперировать 

основными психологическими 

понятиями и категориями.  

Владеть: навыком применения 

элементов психологического знания в 

социальной и профессиональной 

сферах. 

УК-9.2. Использует базовые 

дефектологические знания в 

социальной и 

профессиональной сферах. 

Знать: основные индивидуально-

психологические особенности 

личности.  

Уметь: учитывать в социальной и 

профессиональной сферах личностные 

особенности различных категорий 

населения. 

Владеть: навыками организации 

взаимодействия с партнером с учетом 

его индивидуально-психологических 

особенностей. 



  

Экономика 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины –  сформировать у студентов понимание специфики 

функционирования экономики и инструментов управления ею, навыки осмысливать 

происходящие в ней перемены и видеть тенденции экономического развития, умения 

производить базовые расчеты по определению экономической эффективности деятельности 

фирмы и проектов, базовые навыки управления личными финансами.  

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Цифровая культура» другие. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование 4», «Проектирование в графическом дизайне 1,2,3,4». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

Ук-10. Способен принимать 

обоснованные 

экономические решения в 

различных областях 

жизнедеятельности. 

УК-10.01 Способность 

применять базовые законы 

экономики, знания о 

текущем положении 

экономики РФ и цифровой 

экономики в современном 

мире в процессе  принятия 

обоснованных 

экономических решений в 

различных областях 

жизнедеятельности, а также 

способность  примененять 

экономических знаний при 

решении профессиональных 

задач.  

 

Знать:  основные законы и 

понятия в экономике, 

основные положения 

экономической стратегии 

развития Российской 

Федерации, основные 

тенденции развития 

экономики,  основы 

цифровой экономики и их 

применение в различных 

областях 

жизнедеятельности,  

способы и методы 

экономической науки, 

необходимые при решении 

профессиональных задач. 

Уметь: ориентироваться и  

применять основные законы 

и понятия в экономике, 

основные положения 

экономической стратегии 

развития Российской 

Федерации, основные 

тенденции развития 

экономики,  основы 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

цифровой экономики в 

различных областях 

жизнедеятельности. 

применять способы и 

методы экономической 

науки, необходимые при 

решении профессиональных 

задач. 

Владеть: навыками 

ориентирования и  

применения экономических 

основных законов и 

понятий; основных 

положений экономической 

стратегии развития 

Российской Федерации, 

основных тенденций 

развития экономики,  основ 

цифровой экономики в 

различных областях 

жизнедеятельности, 

навыками применения 

способов и методов 

экономической науки, 

необходимых при решении 

профессиональных задач. 

УК-10.02 Способность 

производить расчет базовых 

показателей экономической  

деятельности фирмы, а 

также определять и 

оценивать эффективность 

проекта базовыми 

способами.  

Знать:  экономические 

показатели деятельности 

фирмы, основы оценки 

эффективности проекта. 

Уметь:  рассчитывать 

экономические показатели 

деятельности фирмы, 

проводить базовую оценку 

эффективности проекта. 

Владеть: навыками расчета 

экономических показателей 

деятельности фирмы, 

навыками проведения 

базовой оценки 

эффективности проекта. 

УК-10.03 Способность 

примененять методы 

управления личными 

финансами, а также 

способность примененять 

основы финансовой 

экономики в различных 

Знать:  способы 

планирования и  управления 

личными финансами в 

различных экономических 

ситуациях, базовые методы, 

способы и приемы 

финансовой экономики в 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

областях жизнедеятельности 

(расчет платежей и 

процентов по кредитам, 

вкладам итп.). 

 

различных областях 

жизнедеятельности. 

Уметь:  выбирать способы 

планирования и управления 

личными финансами в 

различных экономических 

ситуациях,  применять 

базовые методы, способы и 

приемы финансовой 

экономики в различных 

областях 

жизнедеятельности. 

Владеть:  навыками выбора 

способов планирования и 

управления личными 

финансами в различных 

экономических ситуациях, 

навыками применения 

базовых методов, способов и 

приемов финансовой 

экономики в различных 

областях 

жизнедеятельности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Право интеллектуальной собственности 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Цель освоения дисциплины – повысить уровень грамотности студентов в вопросах 

создания, охраны и защиты интеллектуальной собственности в процессе обучения и 

дальнейшей их практической деятельности в разработках технологии проектирования 

образовательных программ. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины, учебные курсы, на освоении которых базируется данная дисциплина 

(учебный курс) – «Цифровая культура», «Предпринимательская деятельность. Инициация 

стартап-проекта», «История (история России, всеобщая история». 

 

Дисциплины, учебные курсы, для которых необходимы знания, умения, навыки, 

приобретаемые в результате изучения данной дисциплины (учебного курса) – 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика», 

«Компьютерные технологии в дизайне 2», «История дизайна, науки и техники», «Технологии 

и материалы в дизайн-проектировании», «Учебная практика (учебно-ознакомительная 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

УК-1. Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ и 

синтез информации, 

применять системный 

подход для решения  

поставленных задач.  

 

 

 

 

УК-1.1. Способен 

проводить патентно –

информационный поиск 

для выявления и 

критического анализа 

инноваций используемых 

в решении поставленных 

профессиональных задач. 

. 

 

Знать: методику и технологию  

проведения  патентно-

информационного поиска, и 

критического анализа полученной 

информации для  создания, охраны 

и защиты интеллектуальной 

собственности в соответствии с 

правовыми нормами РФ. 

Уметь: проводить патентные 

исследования с целью обеспечения 

патентной чистоты новых 

проектных решений и их 

патентоспособности с 

определением показателей 

технического уровня 

проектируемых изделий в 

дальнейшей своей 

профессиональной работе.. 

Владеть: знаниями, умениями, 

позволяющими ему 

ориентироваться в условиях 

научно технического прогресса и 

реализовать себя и свои 

возможности в процессе обучения 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

и дальнейшей своей 

профессиональной деятельности. 

 

 

 

 

 

УК-2. Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

УК-2.1. Используя 

правовые основы и 

содержание понятий  

институтов 

интеллектуальной 

собственности и 

особенностей правового 

регулирования 

отношений в сфере 

интеллектуальной 

собственности способен 

определять круг 

задач в рамках 

поставленной цели и 

выбирать оптимальные 

способы их решения 

в дальнейшей 

профессиональной 

работе. 

Знать: действующие правовые 

нормы и ограничения 

регулирования отношений в сфере 

интеллектуальной собственности 

для определения круга 

задач в рамках поставленной цели 

и выбора оптимальных способов 

их решения в дальнейшей 

профессиональной работе. 

Уметь: применять на практике 

знания и умения особенностей 

правового регулирования 

отношений в сфере 

интеллектуальной собственности 

для выбора оптимальных способов 

решения поставленных задач, в 

рамках поставленной цели, 

посредством имеющихся ресурсов 

и ограничений.  

Владеть: знаниями правовых основ 

и содержания понятий  институтов 

интеллектуальной собственности и 

особенностей правового 

регулирования отношений в сфере 

интеллектуальной собственности и 

методикой поиска оптимальных 

решений, используя патентно-

информационный поиск. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Академический рисунок и живопись  

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – познакомить студентов с основными законами 

академического рисунка и живописи, дать специальные знания, умения и навыки будущим 

дизайнерам, развить в дальнейшем их творческие способности в области создания 

художественной графики и в области формирования художественного облика 

градостроительной среды. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«История искусств», «Академический рисунок и живопись», «Пропедевтика». 

 

             Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Цифровая культура», «Предпринимательская деятельность. Привлечение 

инвестиций в проект», «Экономика», «Проектирование 3», «Компьютерные технологии в 

дизайне 2», «История дизайна, науки и техники»,  «Проектно-графические техники», 

«Академическая скульптура», «Технологии и материалы в дизайн-проектирование», 

«Учебная практика (пленерная бионическая практика)», «Учебная практика (учебно-

ознакомительная практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

ОПК-3.1. Изучает 

способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

понимает, как 

разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; определяет набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

Знать: изучение способов и 

приёмов выполнения поисковых 

эскизов изобразительными 

средствами и способами проектной 

графики; разработку проектной 

идеи, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи; определение набора 

возможных решений при 

проектировании дизайн-объектов. 

Уметь: определять набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности человека 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

Владеть: способностью изучения 

выполнения поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

пониманием, как разрабатывать 

проектную идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

ОПК-3.2. Владеет 

способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

формирует возможные 

решения проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; оценивает и 

выбирает набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

набор оценок для выбора 

возможных решений при 

проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности человека 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

Уметь: формировать возможные 

решения проектной идеи, 

основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи; выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики. 

Владеть: способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

возможными решениями при 

проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности 

человека. 

ОПК-3.3. Выполняет 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывает проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

Знать: все этапы проекта от 

концептуальной идеи до 

законченного эскиза, 

выполненного изобразительными 

средствами и способами проектной 

графики; разработку проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, творческом 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезирует набор 

возможных решений и 

научно обосновывает свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

подходе к решению дизайнерской 

задачи;  

- различные варианты 

проектирования, моделирования и 

конструирования, от бытовых 

предметов и товаров до интерьеров 

зданий, объектов ландшафтного 

дизайна. 

Уметь: синтезировать набор 

возможных решений и научно 

обосновывать свои предложения 

при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, полиграфия, 

товары народного потребления); 

- моделировать, конструировать, 

проектировать, создавать 

оптимальные решения 

композиции, применять различные 

способы современной шрифтовой 

культуры и проектной графики. 

Владеть: свободно выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

формированием возможных 

решений проектной идеи, 

основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

- навыками цветового решения 

композиции, современной 

цветовой культурой и способами 

проектной графики, при 

проектировании, моделировании и 

конструировании; 

- различными программами, 

навыками работы в них, 

импровизировать и подстраиваться 

под конкретные условия заданий, 

которые необходимо завершить 

качественно и в намеченные сроки. 

 

 

 



  

Пропедевтика 1 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – сформировать способности у студентов к плоскостному 

и объемно-пространственному мышлению посредством изучения принципов 

формообразования, пластического и объемно-пластического анализа формы. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина:  

«Цифровая культура», «Академический рисунок и живопись 1», «Проектирование 1». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Академический рисунок и живопись 2»,  «Пропедевтика 2», 

«Проектирование 2», «Проектно-графические техники», «Компьютерные технологии в 

дизайне 1», «История искусств», «Эргономика», «Учебная практика (пленерная бионическая 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

ОПК-3.1. Изучает способы 

выполнения поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

понимает, как разрабатывать 

проектную идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению 

дизайнерской задачи; определяет 

набор возможных решений при  

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

Уметь: формировать 

возможные решения 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи 

Владеть: набором 

возможных решений при  

проектировании дизайн-

объектов 

ОПК-3.2. Владеет способами 

выполнения поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

формирует возможные решения 

проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

способы формирования 

проектной идеи. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

подходе к решению 

дизайнерской задачи; оценивает 

и выбирает набор возможных 

решений при проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

Уметь: использовать знания 

по способам выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами, способами 

проектной графики, 

способы формирования 

проектной идеи в 

практической проектной 

деятельности. 

Владеть: методами и 

способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики, 

формирования возможных 

решений проектной идеи, 

выбора набора возможных 

решений при 

проектировании дизайн-

объектов. 

ОПК-3.3. Выполняет поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывает проектную идею, 

основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи; 

синтезирует набор возможных 

решений и научно обосновывает 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

Знать: как разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи. 

Уметь: выбирать набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

Владеть: разработкой  

проектных идей, 

основанных  на 

концептуальных, 

творческих подходах к 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

решению дизайнерских 

задач. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Пропедевтика 2 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование образного, объемно-пространственного, 

проектного мышления, умение грамотно использовать законы композиции в проектировании 

дизайна среды. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Цифровая культура», «Академический рисунок и живопись», «Проектирование 1». 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Экономика», «Проектирование 3», «Компьютерные технологии в 

дизайне 2», «История дизайна, науки и техники», «Проектно-графические техники», 

«Академическая скульптура», «Технологии и материалы в дизайн-проектировании», 

«Учебная практика (учебно-ознакомительная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

ОПК-3.1. Изучает способы 

выполнения поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

понимает, как разрабатывать 

проектную идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению 

дизайнерской задачи; определяет 

набор возможных решений при  

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

Уметь: формировать 

возможные решения 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи 

Владеть: набором 

возможных решений при  

проектировании дизайн-

объектов 

ОПК-3.2. Владеет способами 

выполнения поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

формирует возможные решения 

проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению 

дизайнерской задачи; оценивает 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

способы формирования 

проектной идеи. 

Уметь: использовать знания 

по способам выполнения 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

товары народного 

потребления). 

и выбирает набор возможных 

решений при проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами, способами 

проектной графики, 

способы формирования 

проектной идеи в 

практической проектной 

деятельности. 

Владеть: методами и 

способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики, 

формирования возможных 

решений проектной идеи, 

выбора набора возможных 

решений при 

проектировании дизайн-

объектов. 

ОПК-3.3. Выполняет поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывает проектную идею, 

основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи; 

синтезирует набор возможных 

решений и научно обосновывает 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления). 

Знать: как разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи. 

Уметь: выбирать набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

Владеть: разработкой  

проектных идей, 

основанных  на 

концептуальных, 

творческих подходах к 

решению дизайнерских 

задач. 

 



  

Проектирование 1 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – познакомить студентов с процессом проектирования, с организацией 

творческого процесса, с основными этапами проектной деятельности. Ознакомить с 

методами дизайн проектирования и сформировать практические навыки для дальнейшего их 

применения в профессиональной деятельности. Создать основу для формирования 

креативного мышления, творческого подхода к дизайн-проектированию. Способствовать 

овладению изобразительными средствами, применяющимися в дизайне. Способствовать 

осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина:  

«Цифровая культура», «Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта», 

«Академический рисунок и живопись 1»,  «Проектирование 1». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», 

«Академический рисунок и живопись 2», «Проектирование 2» «Компьютерные технологии в 

дизайне 1», «История искусств», «Эргономика», «Учебная практика (пленерная бионическая 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-4. Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать предметы, 

товары, промышленные 

образцы и коллекции, 

художественные предметно-

пространственные 

комплексы, интерьеры 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объекты ландшафтного 

дизайна, используя линейно-

конструктивное построение, 

цветовое решение 

композиции, современную 

шрифтовую культуру и 

способы проектной графики.  

ОПК-4.1. Владеет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных 

образцов и коллекций, 

художественных предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна, принципами 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуру и способах 

проектной графики. 

Знать:  основы композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

Уметь: использовать 

углубленные теоретические 

и практические знания в 

области основ композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

Владеть: навыками 

применения основ 

композиции, цветоведения, 

техник проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 



  

ОПК-4.2. Анализирует 

варианты применения 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных 

образцов и коллекций, 

художественных предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна. 

Знать: возможности для 

синтеза в основах 

композиции, цветоведения и 

техник проектной графики. 

Уметь: использовать знания 

об основах композиции, 

цветоведения и техник 

проектной графики при 

реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Владеть: навыками синтеза 

знаний и навыков в основе 

композиции, цветоведения и 

техник проектной графики. 

ОПК-4.3. Применяет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных 

образцов и коллекций, 

художественных предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна оптимальные 

решения линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики. 

 

Знать:  ключевые 

композиционные приемы, 

техник проектной графики и 

цветовых сочетаний нужные 

для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Уметь: использовать знания 

о композиционных приемах, 

техник проектной графики и 

цветовых сочетаний нужные 

для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Владеть: навыками оценки 

композиционных приемов, 

техник проектной графики и 

цветовых сочетаний нужные 

для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 



  

Проектирование 2 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – познакомить студентов с процессом проектирования, с организацией 

творческого процесса, с основными этапами проектной деятельности. Ознакомить с методами 

дизайн проектирования и сформировать практические навыки для дальнейшего их 

применения в профессиональной деятельности. Создать основу для формирования 

креативного мышления, творческого подхода к дизайн-проектированию. Способствовать 

овладению изобразительными средствами, применяющимися в дизайне. Способствовать 

осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», «Академический 

рисунок и живопись 2», «Проектирование 2» «Компьютерные технологии в дизайне 1», 

«История искусств», «Эргономика», «Учебная практика (пленерная бионическая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», 

«Экономика», «Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История 

дизайна, науки и техники», «Проектно-графические техники», «Технологии и материалы в 

дизайн-проектировании», «Средства программной разработки», «Учебная практика (учебно-

ознакомительная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-4. Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать предметы, 

товары, промышленные 

образцы и коллекции, 

художественные предметно-

пространственные 

комплексы, интерьеры 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объекты ландшафтного 

дизайна, используя линейно-

конструктивное построение, 

цветовое решение 

композиции, современную 

шрифтовую культуру и 

способы проектной графики 

ОПК-4.1. Владеет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных 

образцов и коллекций, 

художественных предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна, принципами 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуру и способах 

проектной графики. 

Знать:  основы композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

 Уметь: использовать 

углубленные теоретические 

и практические знания в 

области основ композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

Владеть: навыками 

применения основ 

композиции, цветоведения, 

техник проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 



  

ОПК-4.2. Анализирует 

варианты применения 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных 

образцов и коллекций, 

художественных предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна. 

Знать: возможности для 

синтеза в основах 

композиции, цветоведения и 

техник проектной графики. 

Уметь: использовать знания 

об основах композиции, 

цветоведения и техник 

проектной графики при 

реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Владеть: навыками синтеза 

знаний и навыков в основе 

композиции, цветоведения и 

техник проектной графики. 

ОПК-4.3. Применяет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных 

образцов и коллекций, 

художественных предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна оптимальные 

решения линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики. 

Знать:  ключевые 

композиционные приемы, 

техник проектной графики и 

цветовых сочетаний нужные 

для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Уметь: использовать знания 

о композиционных приемах, 

техник проектной графики и 

цветовых сочетаний нужные 

для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Владеть: навыками оценки 

композиционных приемов, 

техник проектной графики и 

цветовых сочетаний нужные 

для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Проектирование 3 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – познакомить студентов с процессом проектирования жилого интерьера, с со- 

ставлением технического задания, с этапами проектной деятельности. Ознакомить с мето- 

дами дизайн-проектирования и сформировать практические навыки для дальнейшего их 

применения в профессиональной деятельности. Научить оформлять альбом необходимых 

чертежей дизайн-проекта. 

Способствовать овладению изобразительными средствами, применяющимися в ди- 

зайне. Способствовать осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», «Право интеллекту- 

альной собственности», «Пропедевтика 2», «Проектирование 2», «Эргономика», «Акаде- 

мический рисунок и живопись 1, 2», «Компьютерные технологии в дизайне 1», «История 

искусств», «Учебная практика (пленерная бионическая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Планирование предприниматель- 

ской деятельности», «Безопасность жизнедеятельности», «Проектирование 4», «Компью- 

терные технологии в дизайне 3», «Организация проектной деятельности в дизайне», «Маке- 

тирование», «Учебная практика (научно-исследовательская музейная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения компе- 

тенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые резуль- 

таты обучения 

ОПК-4. Способен ОПК-4.1. Владеет при проектиро- Знать: принципы линейно- 

проектировать, моде- вании, моделировании, конструи- конструктивного построе- 

лировать, конструи- ровании предметов, товаров, про- ния, цветового решения 

ровать предметы, то- мышленных образцов и коллекций, композиции, современной 

вары, промышленные художественных предметно-про- шрифтовой культуру и 

образцы и коллекции, странственных комплексов, инте- способах проектной гра- 

художественные рьеров зданий и сооружений архи- фики. 

предметно-простран- тектурно-пространственной среды, Уметь: применять прин- 

ственные комплексы, объектов ландшафтного дизайна, ципы линейно-конструк- 

интерьеры зданий и принципами линейно-конструктив- тивного построения, цве- 

сооружений архитек- ного построения, цветового реше- тового решения компози- 

турно-пространствен- ния композиции, современной ции, современной шриф- 

ной среды, объекты шрифтовой культуру и способах товой культуру и способах 

ландшафтного ди- проектной графики. проектной графики при 

зайна, используя ли-  при проектировании, мо- 

нейно-конструктив-  делировании, конструиро- 

ное построение, цве-  вании предметов, товаров, 

товое решение ком-  промышленных образцов 

позиции, современ-  и коллекций, художествен- 

ную шрифтовую  ных предметно-простран- 



  

  ственных комплексов, ин- 

культуру и способы  терьеров зданий и соору- 

проектной графики. жений архитектурно-про- 

 странственной среды, объ- 

 ектов ландшафтного ди- 

 зайна 

 Владеть: навыками приме- 

 нения принципов линейно- 

 конструктивного построе- 

 ния, цветового решения 

 композиции, современной 

 шрифтовой культуру и 

 способах проектной гра- 

 фики. 

 ОПК-4.2. Анализирует варианты Знать: варианты примене- 

 применения линейно-конструктив- ния линейно-конструктив- 

 ного построения, цветового реше- ного построения, цвето- 

 ния композиции, современной вого решения композиции, 

 шрифтовой культуры и способов современной шрифтовой 

 проектной графики при проектиро- культуры и способов про- 

 вании, моделировании, конструи- ектной графики. 

 ровании предметов, товаров, про- Уметь: применять вари- 

 мышленных образцов и коллекций, анты линейно-конструк- 

 художественных предметно-про- тивного построения, цве- 

 странственных комплексов, инте- тового решения компози- 

 рьеров зданий и сооружений архи- ции, современной шриф- 

 тектурно-пространственной среды, товой культуры и спосо- 

 объектов ландшафтного дизайна. бов проектной графики. 

  Владеть: навыками ана- 

  лиза вариантов примене- 

  ния линейно-конструктив- 

  ного построения, цвето- 

  вого решения композиции, 

  современной шрифтовой 

  культуры и способов про- 

  ектной графики. 

 ОПК-4.3. Применяет при проекти- Знать: оптимальные реше- 

 ровании, моделировании, констру- ния линейно-конструктив- 

 ировании предметов, товаров, про- ного построения, цвето- 

 мышленных образцов и коллекций, вого решения композиции, 

 художественных предметно-про- современной шрифтовой 

 странственных комплексов, инте- культуры и способов про- 

 рьеров зданий и сооружений архи- ектной графики. 

 тектурно-пространственной среды, Уметь: анализировать оп- 

 объектов ландшафтного дизайна тимальные решения ли- 

 оптимальные решения линейно- нейно-конструктивного 

 конструктивного построения, цве- построения, цветового ре- 

  шения композиции, совре- 



Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения компе- 

тенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые резуль- 

таты обучения 

 тового решения композиции, совре- менной шрифтовой куль- 

менной шрифтовой культуры и туры и способов проектной 

способов проектной графики. графики. 

 Владеть: навыком приме- 

 нения оптимальных реше- 

 ний линейно-конструктив- 

 ного построения, цвето- 

 вого решения композиции, 

 современной шрифтовой 

 культуры и способов про- 

 ектной графики при проек- 

 тировании, моделирова- 

 нии, конструировании 

 предметов, товаров, про- 

 мышленных образцов и 

 коллекций, художествен- 

 ных предметно-простран- 

 ственных комплексов, ин- 

 терьеров зданий и соору- 

 жений архитектурно-про- 

 странственной среды, объ- 

 ектов ландшафтного   ди- 

 зайна. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Проектирование 4 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – познакомить студентов с процессом проектирования общественных интерье- 

ров, с основными этапами проектной деятельности. Ознакомить с методами дизайн проек- 

тирования и сформировать практические навыки для дальнейшего их применения в про- 

фессиональной деятельности. Создать основу для формирования креативного мышления, 

творческого подхода к дизайн-проектированию общественного интерьера. 

Способствовать овладению изобразительными средствами, применяющимися в ди- 

зайне. Способствовать осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины, учебные курсы, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика», 

«Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История дизайна, науки 

и техники», «Проектно-графические техники», «Технологии и материалы в дизайн-

проектировании», «Учебная практика (учебно-ознакомительная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», «Обору- 

дование и благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в дизайне и архи- 

тектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения компе- 

тенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые резуль- 

таты обучения 

ОПК-4. Способен ОПК-4.1. Владеет при проектиро- Знать: принципы линейно- 

проектировать, моде- вании, моделировании, конструи- конструктивного построе- 

лировать, конструи- ровании предметов, товаров, про- ния, цветового решения 

ровать предметы, то- мышленных образцов и коллекций, композиции, современной 

вары, промышленные художественных предметно-про- шрифтовой культуру и 

образцы и коллекции, странственных комплексов, инте- способах проектной гра- 

художественные рьеров зданий и сооружений архи- фики. 

предметно-простран- тектурно-пространственной среды, Уметь: применять прин- 

ственные комплексы, объектов ландшафтного дизайна, ципы линейно-конструк- 

интерьеры зданий и принципами линейно-конструктив- тивного построения, цве- 

сооружений архитек- ного построения, цветового реше- тового решения компози- 

турно-пространствен- ния композиции, современной ции, современной шриф- 

ной среды, объекты шрифтовой культуру и способах товой культуру и способах 

ландшафтного ди- проектной графики. проектной графики при 

зайна, используя ли-  при проектировании, мо- 

нейно-конструктив-  делировании, конструиро- 

ное построение, цве-  вании предметов, товаров, 

товое решение ком-  промышленных образцов 

позиции, современ-  и коллекций, художествен- 



  

ную шрифтовую  ных предметно-простран- 

  ственных комплексов, ин- 

культуру и способы  терьеров зданий и соору- 

проектной графики. жений архитектурно-про- 

 странственной среды, объ- 

 ектов ландшафтного ди- 

 зайна. 

 Владеть: навыками приме- 

 нения принципов линейно- 

 конструктивного построе- 

 ния, цветового решения 

 композиции, современной 

 шрифтовой культуру и 

 способах проектной гра- 

 фики. 

 ОПК-4.2. Анализирует варианты Знать: варианты примене- 

 применения линейно-конструктив- ния линейно-конструктив- 

 ного построения, цветового реше- ного построения, цвето- 

 ния композиции, современной вого решения композиции, 

 шрифтовой культуры и способов современной шрифтовой 

 проектной графики при проектиро- культуры и способов про- 

 вании, моделировании, конструи- ектной графики. 

 ровании предметов, товаров, про- Уметь: применять вари- 

 мышленных образцов и коллекций, анты линейно-конструк- 

 художественных предметно-про- тивного построения, цве- 

 странственных комплексов, инте- тового решения компози- 

 рьеров зданий и сооружений архи- ции, современной шриф- 

 тектурно-пространственной среды, товой культуры и спосо- 

 объектов ландшафтного дизайна. бов проектной графики. 

  Владеть: навыками ана- 

  лиза вариантов примене- 

  ния линейно-конструктив- 

  ного построения, цвето- 

  вого решения композиции, 

  современной шрифтовой 

  культуры и способов про- 

  ектной графики. 

 ОПК-4.3. Применяет при проекти- Знать: оптимальные реше- 

 ровании, моделировании, констру- ния линейно-конструктив- 

 ировании предметов, товаров, про- ного построения, цвето- 

 мышленных образцов и коллекций, вого решения композиции, 

 художественных предметно-про- современной шрифтовой 

 странственных комплексов, инте- культуры и способов про- 

 рьеров зданий и сооружений архи- ектной графики. 

 тектурно-пространственной среды, Уметь: анализировать оп- 

 объектов ландшафтного дизайна 

оптимальные решения линейно- 

конструктивного построения, цве- 

тового решения композиции,  

совре менной шрифтовой 

культуры и способов проектной 

графики. 

тимальные решения ли- 

 нейно-конструктивного 

 построения, цветового ре- 

 шения композиции, совре- 

менной шрифтовой куль- 



  

 туры и способов проектной 

 графики. 

 Владеть: навыком приме- 

 нения оптимальных реше- 

 ний линейно-конструктив- 

 ного построения, цвето- 

 вого решения композиции, 

 современной шрифтовой 

 культуры и способов про- 

 ектной графики при проек- 

 тировании, моделирова- 

 нии, конструировании 

 предметов, товаров, про- 

 мышленных образцов и 

 коллекций, художествен- 

 ных предметно-простран- 

 ственных комплексов, ин- 

 терьеров зданий и соору- 

 жений архитектурно-про- 

 странственной среды, объ- 

 ектов ландшафтного   ди- 

 зайна. 

 

 

 



Проектирование в дизайне среды 1 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование основ креативного проектного мышления, 

творческого подхода к средовому проектированию, в процессе которого происходит 

практическое освоение студентами основных этапов дизайнерской деятельности при 

проектирование дизайна экстерьера и интерьера павильона; овладение современными 

методами сценарного проектирования, а также выразительными изобразительными 

графическими средствами, компьютерными технологиями, применяющимися в дизайне 

среды. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина:  

«Правовая культура», «Предпринимательская деятельность. Планирование 

предпринимательской деятельности», «Безопасность жизнедеятельности», «Проектирование 

4», «Компьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной деятельности в 

дизайне», «Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская музейная 

практика)»,  

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», 

«Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5»,  

«Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и 

трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», «Производственная 

практика (проектно-технологическая практика)», «Технологии и программное обеспечение 

дизайн-проектирования». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании. 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных 

городов в контексте мирового 

исторического развития. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания при изучении конкретной 

городской территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

ПК-2.2.  Формирует набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

Знать: социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

подходы для выполнения 

каждого конкретного 

средового дизайн-

проекта. 

Знать: передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской территории. 

Владеть: навыками 

взаимодействия с представителями 

других культур. 

 



Проектирование в дизайн среды 2 

 

 

Цель – познакомить студентов с процессом проектирования, с организацией 

творческого процесса, с основными этапами проектной деятельности. Ознакомить с 

методами дизайн-проектирования фасада и прилегающей территории и сформировать 

практические навыки для дальнейшего их применения в профессиональной деятельности. 

Создать основу для формирования креативного мышления, творческого подхода к дизайн-

проектированию. 

Способствовать овладению изобразительными средствами, применяющимися в 

дизайне. Способствовать осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в 

дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины 

необходимо как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии 

продвижения и продаж», «Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные 

технологии в дизайне 6», «Ландшафтное проектирование и малые архитектурные 

формы», «Дизайн-мышление 1», «Производственная практика (творческая 

практика)», «Выпускная квалификационная работа как стартап». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования 

к дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных 

городов в контексте мирового 

исторического развития. 

 Уметь: использовать 

углубленные теоретические и 

практические знания при 

изучении конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

ПК-2.2.  Формирует 

набор возможных 

решений проектных 

задач и 

Знать: социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

методологических 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

подходы для выполнения 

каждого конкретного 

средового дизайн-

проекта. 

Знать: передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками 

взаимодействия с 

представителями других культур. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Проектирование в дизайне среды 3 

 

 

. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – познакомить студентов с процессом проектирования, с 

организацией творческого процесса, с основными этапами проектной деятельности. 

Ознакомить с методами дизайн проектирования открытого городского пространства и 

сформировать практические навыки для дальнейшего их применения в 

профессиональной деятельности. Создать основу для формирования креативного 

мышления, творческого подхода к дизайн-проектированию. 

Способствовать овладению изобразительными средствами, применяющимися в дизайне. 

Способствовать осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», «Проектирование в 

дизайне среды 1, 2», «Компьютерные технологии в дизайне 4, 5», «Архитектурные 

конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и трендвотчинг», 

«Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», «Производственная практика 

(проектно-технологическая практика)», 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование в дизайне среды 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», «Планирование городской среды», «Производственная 

практика (преддипломная практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования 

к дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных 

городов в контексте мирового 

исторического развития. 

 Уметь: использовать 

углубленные теоретические и 

практические знания при 

изучении конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

ПК-2.2.  Формирует 

набор возможных 

решений проектных 

задач и 

Знать: социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

методологических 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

подходы для выполнения 

каждого конкретного 

средового дизайн-

проекта. 

Знать: передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками 

взаимодействия с 

представителями других культур. 
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1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – познакомить студентов с процессом проектирования, с 

организацией творческого процесса, с основными этапами проектной деятельности. 

Ознакомить с методами дизайн проектирования и сформировать практические навыки 

для дальнейшего их применения в профессиональной деятельности. Создать основу 

для формирования креативного мышления, творческого подхода к дизайн-

проектированию. 

Способствовать овладению изобразительными средствами, применяющимися в дизайне. 

Способствовать осознанию социальной значимости своей будущей профессии. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж», 

«Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в дизайне 6», 

«Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», «Дизайн-мышление 

1», «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная 

квалификационная работа как стартап». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Компьютерные технологии в дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», 

«Планирование городской среды», «Производственная практика (преддипломная 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования 

к дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных 

городов в контексте мирового 

исторического развития. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания при изучении конкретной 

городской территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

ПК-2.2.  Формирует 

набор возможных 

решений проектных 

задач и 

Знать: социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

методологических 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

подходы для 

выполнения каждого 

конкретного средового 

дизайн-проекта. 

Знать: передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками 

взаимодействия с 

представителями других культур. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Компьютерные технологии в дизайне 1 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

информационных технологий и цифровой графики для компьютерного обеспечения 

дизайн-проектирования через рассмотрение информационных технологий, 

использующихся в дизайне, а также основных аспектов работы с компьютерной графикой. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Цифровая культура», «Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта», 

«Академический рисунок и живопись 1», «Пропедевтика 1», «Проектирование 1». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в 

проект», «Экономика», «Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», 

«История дизайна, науки и техники», «Проектно-графические техники», «Технологии и 

материалы в дизайн-проектировании», «Учебная практика (учебно-ознакомительная 

практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-6. Способен 

понимать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

ОПК-6.1. Определяет 

основные материалы 

информационной и 

библиографической 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности для 

использования в рамках 

решения задач 

профессиональной 

деятельности.  

Знать: основные материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: определять основы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

определять основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Владеть: основами 

информационной и 

библиографической культуры с 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

способностью определять 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности 

ОПК-6.2. Учитывает при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

ОПК-6.3. Применяет при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: обосновывать свои 

предложения при решении задачи 

профессиональной деятельности 

с учетом информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

с учетом основных требований 

информационной безопасности 

Владеть: способностью 

учитывать  при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и 

с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности, 

методы их применения. 

Уметь: при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

применением информационно-

коммуникационных технологий и 

с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Владеть: способностью 

применять при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и 

с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Компьютерные технологии в дизайне 2 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

компьютерного обеспечения дизайн-проектирования. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная 

дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», «Право 

интеллектуальной собственности», «Академический рисунок и живопись 2», 

«Пропедевтика 2», «Проектирование 2», «Компьютерные технологии в дизайне 1», 

«История искусств», «Эргономика», «Учебная практика (пленерная бионическая 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Правовая культура», «Предпринимательская деятельность. 

Планирование предпринимательской деятельности», «Экономика», «Проектирование 4», 

«Компьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной деятельности в 

дизайне», «Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская музейная 

практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-6. Способен ОПК-6.1. Определяет Знать: основные материалы 

понимать принципы основные материалы информационной и 

работы современных информационной и библиографической культуры с 

информационных библиографической применением информационно- 

технологий и культуру с применением коммуникационных технологий; 

использовать их для информационно- основные требования 

решения задач коммуникационных информационной безопасности в 

профессиональной технологий и с учетом рамках решения задач 

деятельности. основных требований профессиональной деятельности. 

 информационной 

безопасности для 

использования в рамках 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

 

Уметь: определять основы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно- 

коммуникационных технологий; 

определять основные требования 

  информационной безопасности в 

  рамках решения задач 

  профессиональной деятельности. 

  Владеть: основами информационной и 

  библиографической культуры с 



  

  применением информационно- 

  коммуникационных технологий; 

  способностью определять 

  основные требования 

  информационной безопасности в 

ормируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые результаты 

обучения 

  рамках решения задач 

профессиональной деятельности 

ОПК-6.2. Учитывает при Знать: материалы 

решении задачи информационной и 

профессиональной библиографической культуры с 

деятельности применением информационно- 

информационную и коммуникационных технологий; 

библиографическую основные требования 

культуру с применением информационной безопасности в 

информационно- рамках решения задач 

коммуникационных профессиональной деятельности. 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

 

Уметь: обосновывать свои 

предложения при решении задачи 

профессиональной деятельности с 

учетом информационной и 

 библиографической культуры с 

 применением информационно- 

 коммуникационных технологий; с 

 учетом основных требований 

 информационной безопасности 

 Владеть: способностью учитывать 

 при решении задачи 

 профессиональной деятельности 

 информационную и 

 библиографическую культуру с 

 применением информационно- 

 коммуникационных технологий и с 

 учетом основных требований 

 информационной безопасности. 

ОПК-6.3. Применяет при Знать: материалы 

решении задачи информационной и 

профессиональной библиографической культуры с 

деятельности применением информационно- 

информационную и коммуникационных технологий; 

библиографическую основные требования 

культуру с применением информационной безопасности в 

информационно- рамках решения задач 

коммуникационных профессиональной деятельности, 

технологий и с учетом методы их применения. 

основных требований  



  

информационной 

безопасности. 

Уметь: при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

 библиографическую культуру с 

 применением информационно- 

 коммуникационных технологий и с 

  учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Владеть: способностью применять 

при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно- 

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Компьютерные технологии в дизайне 3 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

ком- пьютерного обеспечения дизайн-проектирования. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», 

«Проектирование 3», «Экономика», «Компьютерные технологии в дизайне 2», 

«Проектно-графические тех- ники», «Технологии и материалы в дизайн-

проектировании», «Учебная практика (учебно- ознакомительная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Управление стартап-

проектами», «», 

«Проектирование в дизайне среды 1». «Компьютерные технологии в дизайне 2». 

«Оборудова ние и благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в дизайне 

и архитектуре», 

«Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и 

наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые результаты 

обуче ния 

ОПК-6. Способен 

пони- мать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для  

ре шения задач 

профессио нальной 

деятельности. 

ОПК-6.1. Определяет основные 

материалы информационной и 

библиографической культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и 

с учетом основных требований 

информационной 

безопасности для использо вания 

в рамках решения задач 

профессиональной  

деятельности. 

Знать: основные материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных техно- 

логий; основные требования ин- 

формационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

Уметь: определять основы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных техно- 

логий; определять основные 

требования информационной 

безопасно сти в рамках решения 

задач профессиональной 

деятельности. 



  

Владеть: основами 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных техноло- 

гий; способностью определять 

основные требования 

информацион- ной 

безопасности в рамках реше- 

ния задач профессиональной 

деятельности 

 ОПК-6.2. Учитывает при 

решении задачи профессио- 

нальной деятельности ин- 

формационную и библио- 

графическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий 

и с учетом ос- новных 

требований информационной 

безопасности. 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информаци онно-

коммуникационных техноло- 

гий; основные требования 

информационной безопасности 

в рамках решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

Уметь: обосновывать свои 

предложения при решении 

задачи профессиональной 

деятельности с учетом 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных 

технологий; с учетом основ- 

ных требований 

информационной  безопасности 

Владеть: способностью 

учитывать при решении задачи 

профессиональной 

деятельности информаци- 

онную и библиографическую 

культуру с применением 

информаци онно-

коммуникационных техноло- 

гий и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 

ОПК-6.3. Применяет при 

решении задачи профессио- 

нальной деятельности ин- 

формационную и библио- 

графическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий 

и с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Знать: материалы информацион 

ной и библиографической куль- 

туры с применением 

информаци онно-

коммуникационных техноло- 

гий; основные требования 

информационной безопасности 

в рамках решения задач 

профессиональной 



  

деятельности, методы их 

примене ния. 

Уметь: при решении задачи 

профессиональной 

деятельности ин- 

формационную и 

библиографическую культуру с 

применением ин формационно-

коммуникационных технологий 

и с учетом основных требований 

информационной 

безопасности. 

Владеть: способностью 

применять  при решении 

задачи профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую куль туру 

с применением информаци- 

онно-коммуникационных 

техноло гий и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 
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1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

компьютерного обеспечения дизайн-проектирования. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской 

деятельности», «Проектирование 4», «Компьютерные технологии в дизайне 3». 

«Организация проектной деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная практика 

(научно-исследовательская музейная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД»,  

«Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5», 

«Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и 

трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», 

«Производственная практика (проектно-технологическая практика)», «Технологии и 

программное обеспечение дизайн-проектирования». 

 

3.  Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-6. Способен 

понимать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

 

ОПК-6.1. Определяет 

основные материалы 

информационной и 

библиографической 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности для 

использования в рамках 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий 

Уметь: определять основные 

материалы информационной и 

библиографической культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Владеть: методами 

определения основных 

материалов информационной 

и библиографической 

культуры с применением 

информационно-



  

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

ОПК-6.2. Учитывает при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Знать: задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру 

с применением 

информационно 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Уметь: учитывать при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру 

с применением 

информационно 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Владеть: знанием задач 

профессиональной 

деятельности и учитывать 

информационную и 

библиографическую культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий, с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 



  

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

 ОПК-6.3. Применяет при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

 

Знать: задачи 

профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных технологий 

и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 

 

Уметь: применять при решении 

задачи профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую культуру 

с применением информационно 

коммуникационных технологий 

и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 

Владеть: навыками применения 

при решении задач 

профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую культуру 

с применением информационно 

коммуникационных технологий 

и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 
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1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

компьютерного обеспечения дизайн-проектирования. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», «Проектирование 

в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии 1, 2, 3, 4», «Оборудование и 

благоустройство средовых объектов и комплексов», «Фотографика», «Бионика в дизайне 

и архитектуре», «Экспозиционный дизайн»,   «Учебная практика (творческая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и 

продаж», «Проектирование в дизайне среды 3»  «Компьютерные технологии в дизайне 6», 

«Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы»,   «Дизайн-мышление 1», 

«Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная квалификационная 

работа как стартап».  

 

3.  Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-6. Способен 

понимать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

 

ОПК-6.1. Определяет 

основные материалы 

информационной и 

библиографической 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности для 

использования в рамках 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

Уметь: определять основные 

материалы информационной и 

библиографической культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Владеть: методами 

определения основных 

материалов информационной 

и библиографической 

культуры с применением 

информационно-

коммуникационных 



  

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

ОПК-6.2. Учитывает при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Знать: задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру 

с применением 

информационно 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Уметь: учитывать при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру 

с применением 

информационно 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Владеть: знанием задач 

профессиональной 

деятельности и учитывать 

информационную и 

библиографическую культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий, с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

 ОПК-6.3. Применяет при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно 

Знать: задачи 

профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую культуру 

с применением 

информационно-

коммуникационных технологий 

и с учетом основных 



  

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

 

требований информационной 

безопасности. 

Уметь: применять при решении 

задачи профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую культуру 

с применением информационно 

коммуникационных технологий 

и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 

Владеть: навыками применения 

при решении задач 

профессиональной 

деятельности информационную 

и библиографическую культуру 

с применением информационно 

коммуникационных технологий 

и с учетом основных 

требований информационной 

безопасности. 
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Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

цифровой графики для компьютерного обеспечения дизайн-проектирования через 

рассмотрение расширенных возможностей работы с компьютерной графикой и мультимедиа. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», «Проектирование в дизайне 

среды 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5», «Архитектурные конструкции в дизайн-

проектировании»,  «Современная архитектура и трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и 

интерьере», «Дендрология», «Производственная практика (проектно-технологическая 

практика)», «Технологии и программное обеспечение дизайн-проектирования». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование в дизайне среды 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», «Планирование городской среды», «Производственная 

практика (преддипломная практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-6. Способен 

понимать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

ОПК-6.1. Определяет 

основные материалы 

информационной и 

библиографической 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности для 

использования в рамках 

решения задач 

профессиональной 

деятельности.  

Знать: основные материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: определять основы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

определять основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Владеть: основами 

информационной и 

библиографической культуры с 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

способностью определять 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности 

ОПК-6.2. Учитывает при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: обосновывать свои 

предложения при решении задачи 

профессиональной деятельности с 

учетом информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; с 

учетом основных требований 

информационной безопасности 

Владеть: способностью учитывать  

при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

ОПК-6.3. Применяет при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности, 

методы их применения. 

Уметь: при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Владеть: способностью применять 

при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Компьютерные технологии в дизайне 7 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

информационных технологий и цифровой графики для компьютерного обеспечения дизайн-

проектирования через рассмотрение основных аспектов работы с видео редакторами. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж», «Проектирование 

в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в дизайне 6», «Ландшафтное проектирование 

и малые архитектурные формы», «Дизайн-мышление 1», «Производственная практика 

(творческая практика)», «Выпускная квалификационная работа как стартап». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование в дизайне среды 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», «Планирование городской среды», «Производственная 

практика (преддипломная практика)», «Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной 

квалификационной работы». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-6. Способен 

понимать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

ОПК-6.1. Определяет 

основные материалы 

информационной и 

библиографической 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности для 

использования в рамках 

решения задач 

профессиональной 

деятельности.  

Знать: основные материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: определять основы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

определять основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Владеть: основами 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

коммуникационных технологий; 

способностью определять 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности 

ОПК-6.2. Учитывает при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: обосновывать свои 

предложения при решении задачи 

профессиональной деятельности с 

учетом информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; с 

учетом основных требований 

информационной безопасности 

Владеть: способностью учитывать  

при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

ОПК-6.3. Применяет при 

решении задачи 

профессиональной 

деятельности 

информационную и 

библиографическую 

культуру с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности. 

Знать: материалы 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий; 

основные требования 

информационной безопасности в 

рамках решения задач 

профессиональной деятельности, 

методы их применения. 

Уметь: при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Владеть: способностью применять 

при решении задачи 

профессиональной деятельности 

информационную и 

библиографическую культуру с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

История искусств 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – дать знания об основных этапах и закономерностях 

развития искусства Древнего мира, о своеобразии важнейших художественных направлений, 

стилей, жанров. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«История (история России, всеобщая история)», «Академический рисунок и живопись 1» 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование 3», «История дизайна, науки и техники», «Проектно-

графические техники», «Технологии и материалы в дизайн-проектировании», «Учебная 

практика (учебно-ознакомительная практика)». 

 

 3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-1. Способен 

применять знания в 

области истории и 

теории искусств, 

истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривать 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте 

в тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода 

ОПК-1.1. Изучает 

материалы в области 

истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; понимает 

значение произведений 

искусства, дизайна и 

техники в широком 

культурно-историческом 

контексте в тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

Знать: основные этапы и 

закономерности исторического 

развития культуры; 

представление о художественном 

своеобразии искусства; 

основные виды, жанры, стили, 

историю и тенденции развития 

искусства и дизайна;  

основные закономерности, 

историю культурно-исторических 

процессов и их связи с искусством 

и дизайном;  

основы и историю эстетики. 

Уметь: дать характеристику 

исторического контекста тех или 

иных явлений культуры и 

искусства; 

выявлять важнейшие признаки 

искусства разных цивилизации; 

анализировать проблемы 

культурных, гуманитарных и 

социальных процессов;  

различать художественные стили в 

предметах материальной культуры 

и искусства различных эпох;  

использовать полученные знания в 

профессиональной деятельности.  



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

Владеть: навыками анализа 

явлений искусства и культуры с 

учетом особенностей 

исторического контекста; 

навыками работы с научно-

методической литературой, 

анализа и систематизации 

культурно-исторических фактов и 

событий; 

знаниями в области истории 

искусства и дизайна; 

навыками выделять наиболее 

значимые факты и явления в 

современном художественном 

процессе. 

ОПК-1.2.Сравнивает и 

анализирует информацию 

в области истории и 

теории искусств, истории 

и теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; оценивает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

Знать: особенности создания 

художественного образа в 

различных видах искусства; 

анализировать научную 

литературу, выделять наиболее 

значимые идеи, которые могут 

быть полезны для практической 

работы; 

информацию из разных 

источников для решения 

конкретной профессиональной 

проблемы; 

методики систематизации 

полученной информации. 

Уметь: самостоятельно 

анализировать, сопоставлять, 

выявлять стилистические 

особенности и характерные 

тенденции мирового искусства; 

пользоваться научной 

терминологией, излагать и 

обосновывать полученные знания; 

использовать современные 

программные средства обработки 

текстовой, графической и 

числовой информации; 

подбирать аналитическую и 

исследовательскую литературу по 

заданной проблеме; 

реферативно излагать источники, 

анализировать литературу, 

выделяя наиболее значимые идеи; 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

применять знания в решении 

практических задач. 

Владеть: способностью различать 

творческий почерк различных 

мастеров изобразительного 

искусства и стилистики; 

базовыми представлениями о 

религиозных, философских и 

эстетических идеях конкретного 

исторического периода; 

базовыми представлениями об 

истории и истории европейской 

философии Античности, Нового и 

Новейшего времени;  

базовыми знаниями в области 

иностранных языков. 

ОПК-1.3. Применяет 

актуальные знания в 

области истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

Знать: понятийно-категориальный 

аппарат в области 

изобразительного искусства; 

приемы подбора аналитической и 

исследовательской литературы по 

заданной проблеме; 

библиографические источники в 

области истории и теории 

искусств, истории и теории 

дизайна;  

методику анализа литературы, 

приемы поиска наиболее 

значимых идей. 

Уметь: владеет культурой 

мышления; 

проводить обобщение, анализ, 

информации, становить цели и 

выбрать пути ее достижения; 

использовать знания в творческой 

и профессиональной работе; 

критически оценивать и 

переосмыслять накопленный опыт 

(собственный и чужой);  

рефлексировать 

профессиональную и социальную 

деятельность; 

решать проблемы в 

профессиональной деятельности 

на основе анализа и синтеза. 

Владеть: способностью к 

межкультурному и 

межконфессиональному диалогу, 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

терпимостью, свободомыслием, 

современным научным 

мировоззрением на проблемы 

соотношения художественной 

культуры и цивилизации на 

индивидуальном и социальном 

уровне; 

опытом художественной 

коммуникации; 

технологиями формирования и 

моделирования художественного 

образа как средствами развития 

собственных интеллектуальных 

способностей – визуального 

мышления; 

методами оценки современных 

тенденций дизайна;  

системным анализом с историко-

культурной точки зрения оценки 

различных явлений; 

методиками применения знаний в 

решении практических задач. 

ОПК-8. Способен 

ориентироваться в 

проблематике 

современной 

культурной политики 

Российской Федерации 

ОПК-8.1.Определяет 

сущность проблематики 

современной культурной 

политики Российской 

Федерации 

Знать: основы и принципы 

межкультурного взаимодействия в 

зависимости от социально-

исторического, этического и 

философского контекста развития 

общества; 

социально-исторические и  

нормативные основы 

государственной политики 

Российской Федерации в сфере 

культуры и искусства; 

Уметь: определять и применять 

способы межкультурного 

взаимодействия в различных 

социокультурных ситуациях; 

Владеть: навыками применения 

способов межкультурного 

взаимодействия в различных 

социокультурных ситуациях; 

навыками самостоятельного 

исторических явлений и вклада 

исторических деятелей в развитие  

цивилизации; 

ОПК-8.2.Знает и понимает 

проблематику 

современной культурной 

Знать: многообразие культур и 

цивилизаций в их взаимодействии, 

основные понятия истории, 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

политики Российской 

Федерации. 

культурологии, закономерности и 

этапы развития духовной и 

материальной культуры народов 

мира; 

 основные государственные 

концепции, проекты и программы, 

направленные на сохранение и 

развитие культуры, проблемы и 

задачи в области национально-

культурной политики. 

Уметь: ориентироваться в 

проблематике современной 

государственной политики 

Российской Федерации в сфере 

культуры и искусства; 

Владеть: методами сбора, анализа, 

обобщения и применения в 

профессиональной деятельности 

исторической, теоретической и 

эмпирической информации в 

области культуры и искусства. 

ОПК-8.3. Анализирует 

проблематику 

современной культурной 

политики Российской 

Федерации. 

Знать: основные подходы к 

изучению культурных явлений; 

роль науки в развитии 

цивилизации, взаимодействие 

науки и техники и связанные с 

ними современные социальные и 

этические проблемы; 

Уметь: собирать, обобщать и 

анализировать эмпирическую 

информацию о современных 

процессах, явлениях и тенденциях 

в области культуры; 

сохранять и транслировать 

культурное наследие народов 

Российской Федерации. 

Владеть: демонстрирует навыки 

понимания особенностей 

различных культур и наций. 



Эргономика 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – знакомство с основными теоретическими понятиями 

эргономики и способами учёта и применения в проектной деятельности дизайнера 

современных эргономических требований и факторов. Усвоение знаний и умений в области 

эргономического дизайн-проектирования и организации эргономической экспертизы дизайн-

проектов. Формирование проектного мышления, направленного на создание гуманной среды 

обитания. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

 «Цифровая культура», «История (история России, всеобщая история)», «Академический 

рисунок и живопись 1», «Пропедевтика 1», «Проектирование 1». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», 

«Экономика», «Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История 

дизайна, науки и техники», «Проектно-графические техники», «Технологии и материалы в 

дизайн-проектировании», «Учебная практика (учебно-ознакомительная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-2. Способен 

работать с научной 

литературой; собирать, 

анализировать и обобщать 

результаты научных 

исследований; оценивать 

полученную информацию; 

самостоятельно проводить 

научно-

исследовательскую 

работу; участвовать в 

научно-практических 

конференциях. 

ОПК-2.1. Изучает научную 

литературу; собирает 

результаты научных 

исследований; оценивает 

полученную информацию; 

понимает научно-

исследовательскую работу. 

Знать: особенности 

научной литературы 

Уметь: анализировать 

результаты научных 

исследований. 

Владеть: навыками оценки 

полученной информации. 

ОПК-2.2. Анализирует 

научную литературу; 

обобщает результаты 

научных исследований; 

синтезирует полученную 

информацию; участвует в 

научно-исследовательской 

работе; участвует в научно-

практических 

конференциях. 

Знать: правила участия в 

научно-практических 

конференциях. 

Уметь:  применять 

инструменты работы с 

научными 

исследованиями. 

Владеть:   навыками 

синтеза полученной 

информации. 

ОПК-2.3. Применяет 

результаты работы с научной 

литературой и результаты 

Знать: инструменты 

работы с научной 

литературой и 



  

научных исследований; 

оценивает полученную 

информацию; 

самостоятельно проводит 

научно-исследовательскую 

работу; участвует в научно-

практических конференциях. 

результатами научных 

исследований. 

Уметь:  применять 

инструменты работы с 

научной литературой и 

результатами научных 

исследований. 

Владеть: навыками оценки 

научно-исследовательской 

работы. 



История дизайна, науки и техники 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – приобретение знаний по основным историческим этапам 

развития дизайна, науки и техники и информации о достижениях человечества в различные 

периоды истории. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Пропедевтика 2», «История искусств», «Академический рисунок и живопись 2», «История 

(история России, всеобщая история)», «Проектирование 2», «Компьютерные технологии в 

дизайне 1»,«Эргономика»,   «Учебная практика (пленерная бионическая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Правовая культура», «Проектирование 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 3», «Организация проектной деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная 

практика (научно-исследовательская музейная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения  

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения  

компетенций 

(код и наименование) 
Планируемые результаты обучения 

ОПК-1. Способен 

применять знания в 

области истории и 

теории искусств, 

истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривать 

произведения 

искусства, дизайна и 

техники в широком 

культурно-

историческом 

контексте в тесной 

связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими 

идеями конкретного 

исторического 

периода. 

 

ОПК-1.1. Изучает 

материалы в области 

истории и теории искусств, 

истории и теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; понимает 

значение произведений 

искусства, дизайна и 

техники в широком 

культурно-историческом 

контексте в тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного исторического 

периода. 

Знать: историю становления и 

эволюции дизайна, выделять 

необходимый материал для 

аргументации и анализа исторических 

событий. 

Уметь: аргументировано и логически 

осуществлять анализ  исторических  

стилей и эпох. 

Владеть: навыками  письменной и  

устной аргументированной речи. 

ОПК-1.2. Сравнивает и 

анализирует информацию в 

области истории и теории 

искусств, истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; оценивает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

Знать: историю возникновения, 

развития основных дизайнерских 

школ, причины смены стилей, 

основные достижения и направления в 

развитии дизайна, науки и техники, 

представлять ее в требуемом формате с 

использованием информационных, 

компьютерных и сетевых технологий. 

Уметь: использовать полученную 



  

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного исторического 

периода. 

информацию для креативного 

мышления и освоения новых 

технологий. 

Владеть: современными методами 

исследования и результатами 

деятельности различных дизайнерских 

школ и направлений. 

ОПК-1.3. Применяет 

актуальные знания в 

области истории и теории 

искусств, истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного исторического 

периода. 

 

Знать: основные методы владения 

необходимыми профессиональными 

навыками и приемами классических 

техник художественного 

конструирования и проектирования, 

основные правила и принципы 

разработки технологических 

процессов изготовления продукции и 

объектов в сфере профессиональной 

деятельности. 

Уметь: использовать рисунки в 

практике проведения анализа методов 

и технологий классических техник, 

анализировать приемы работы 

мастеров дизайна, определять 

рациональные технологические 

приемы работы с художественными 

композициями, современной 

шрифтовой культурой. Владеть: 

способностью решать стандартные 

задачи профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий 

ОПК-2. Способен 

работать с научной 

литературой; 

собирать, 

анализировать и 

обобщать результаты 

научных 

исследований; 

оценивать 

полученную 

информацию; 

самостоятельно 

проводить научно-

исследовательскую 

работу; участвовать в 

научно-практических 

конференциях.  

 

ОПК-2.1. Изучает 

научную литературу; 

собирает результаты 

научных исследований; 

оценивает полученную 

информацию; понимает 

научно-исследовательскую 

работу; участвует в научно-

практических 

конференциях. 

Знать: научную литературу и научные 

исследования по теме, 

Уметь: анализировать и обобщать 

результаты научных исследований; 

оценивать полученную информацию; 

самостоятельно проводить научно-

исследовательскую работу 

Владеть: навыками участия в научно-

практических конференциях 

ОПК-2.2. Анализирует 

научную литературу; 

обобщает результаты 

научных исследований; 

синтезирует полученную 

информацию; участвует в 

научно-исследовательской 

работе; участвует в научно-

Знать: анализ научной литературы, 

результаты научных исследований 

Уметь: анализировать и обобщать 

результаты научных исследований; 

синтезирует полученную информацию; 

самостоятельно проводить научно-

исследовательскую работу, участвовать 

в научно-практических конференциях. 



  

практических 

конференциях. 

 

Владеть: анализом научной 

литературы, результатами научных 

исследований 

ИОПК-2.3. Применяет 

результаты работы с 

научной литературой и 

результаты научных 

исследований; оценивает 

полученную информацию; 

самостоятельно проводит 

научно-исследовательскую 

работу; участвует в научно-

практических 

конференциях. 

 

Знать: результаты работы с научной 

литературой и результаты научных 

исследований 

Уметь: применять результаты работы с 

научной литературой и результаты 

научных исследований; оценивать 

полученную информацию; 

самостоятельно проводить научно-

исследовательскую работу; 

участвовать в научно-практических 

конференциях. 

Владеть: результатами работы с 

научной литературой и результатами 

научных исследований; полученной 

информацией; проведением  научно-

исследовательской работы; участием в 

научно-практических конференциях. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Проектно-графические техники 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – сформировать способности у студентов 

профессиональных знаний и навыков через умение работать с графическими техниками, 

иллюстративным материалом, методами и техниками, применяемыми в проектной практике 

дизайна. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика», 

«Проектирование 2», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История дизайна, науки и 

техники», «Технологии и материалы в дизайн-проектировании», «Учебная практика (учебно-

ознакомительная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Правовая культура», «Проектирование 4», «Предпринимательская 

деятельность. Планирование предпринимательской деятельности», «Безопасность 

жизнедеятельности», «Компьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной 

деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская 

музейная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

ОПК-3.1. Изучает 

способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

понимает, как 

разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; определяет набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики. 

Уметь: выполнять поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способы проектной 

графики. 

Владеть: навыками выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики в 

рамках проектной задачи. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

ОПК-3.2. Владеет 

способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

формирует возможные 

решения проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; оценивает и 

выбирает набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

Знать: возможные решения 

проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

 Уметь: оценивать и выбирать 

набор возможных решений при 

проектировании дизайн-объектов. 

Владеть: методами реализации 

художественного замыслапри 

проектировании дизайн-объектов. 

ОПК-3.3. Выполняет 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывает проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезирует 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывает свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

Знать: композиционные приемы 

для выполнения проектных 

эскизов. 

 Уметь: синтезировать набор 

возможных решений и научно 

обосновывает свои предложения 

при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека. 

Владеть: методами синтеза набора 

возможных решений и научно 

обосновывает свои предложения 

при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Академическая скульптура 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – познакомить студентов с основными законами 

академической скульптуры, дать специальные знания, умения и навыки будущим 

художникам декоративно-прикладного искусства, развить их творческие способности в 

области академической скульптуры и пластического моделирования 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Пропедевтика 2», «История искусств», «Академический рисунок и живопись 2», «История 

(история России, всеобщая история)», «Проектирование 2», «Компьютерные технологии в 

дизайне 1»,«Эргономика»,   «Учебная практика (пленерная бионическая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Правовая культура», «Проектирование 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 3», «Организация проектной деятельности в дизайне», «Макетирование»,  «Учебная 

практика (научно-исследовательская музейная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-4. Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные образцы 

и коллекции, 

художественные 

предметно-

пространственные 

комплексы, интерьеры 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной 

среды, объекты 

ландшафтного дизайна, 

используя линейно-

конструктивное 

построение, цветовое 

решение композиции, 

современную 

шрифтовую культуру и 

ОПК-4.1. Владеет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна, принципами 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуру и способах 

проектной графики. 

Знать: физические и пластические 

свойства материалов их 

эксплуатационные возможности, 

их экологичность и 

функциональность, основы 

конструирования и 

моделирования.     

Уметь: применять технологические 

знания о материалах в построении 

объемно-пространственных 

композиций и пластическом 

моделировании объектов.  

Владеть: основами проектной 

графики для создания арт-

объектов, средовых композиций 

для экстерьера и интерьера. 

 

Знать: приемы композиционного 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

способы проектной 

графики. 

ОПК-4.2.Анализирует 

варианты применения 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна. 

построения, разновидности 

композиций согласно 

поставленным целям и задачам, в 

конкретной средовой зоне. 

Уметь: стилизовать предметы и их 

структуру согласно поставленным 

целям и задачам. 

Владеть: основами черчения в 

построении ортогональных 

проекций, основами перспективы и 

анатомического анализа фигуры 

человека и животных. 

 ОПК-4.3.Применяетпри 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна оптимальные 

решения линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики. 

Знать: основы эргономики при 

создании скульптурных объектов 

функционального характера. 

Уметь: подбирать метод 

конструирования того или иного 

средового объекта. 

Владеть: основами комбинаторики, 

тектоники, навыками 

рисовальщика, скульптора. 

 

 



  

Технологии и материалы в дизайн-проектировании 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – научить обучающихся учитывать особенности 

технологий полиграфического производства на стадии дизайн-проектирования печатных 

изданий. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Цифровая культура», «Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», 

«Эргономика», «История искусств», «Компьютерные технологии в дизайне 1», 

«Проектирование 2», «Пропедевтика 2». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование 4», «Компьютерные технологии в дизайне 3», 

«Организация проектной деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная практика 

(научно-исследовательская музейная практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-7. Способен 

осуществлять 

педагогическую 

деятельность в сфере 

дошкольного, 

начального общего, 

основного общего, 

среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования. 

ОПК-7.1. Определяет 

особенности 

педагогической 

деятельности в сфере 

дошкольного, начального 

общего, основного 

общего, среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования. 

Знать: о социальной  значимости 

своей будущей профессии, ее 

специфике, об основных 

составляющих, необходимых для 

успешного овладения профессией; 

основы композиции, цветоведения, 

техник проектной графики, 

особенности современной 

шрифтовой культуры; понятие 

типографики; возможности 

компьютера как инструмента 

проектирования; основные 

компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании; основные этапы 

дизайн-проектирования; 

возможности обмена информацией 

между приложениями. 

Уметь: определять направленность 

мотивов к выполнению 

деятельности; находить пути, 

выбирать средства и 

организовывать выполнение 

профессиональной деятельности; 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

анализировать и применять 

особенности современной 

шрифтовой культуры в дизайн-

проектировании различных видов 

печатной продукции;  применять 

компьютерные технологии в 

дизайн-проектировании; получать, 

подобрать необходимую научно-

методическую литературу; 

управлять файлами, шрифтами и 

цветом. 

Владеть: способностью к 

ориентации на приобретение 

новых знаний, умений и навыков, 

необходимых для выполнения 

дизайн-проекта; высокой 

мотивированностью к выполнению 

профессиональной деятельности; 

высокой организованностью, 

активностью и устойчивостью в 

стремлении выполнять работу; 

основами композиции, 

цветоведения, техник проектной 

графики, способностью применять 

их в рамках проектной задачи, 

способностью к ориентации на 

приобретение новых знаний, 

умений и навыков, необходимых 

для выполнения дизайн-проекта; 

навыками применения 

компьютерных технологий в 

дизайн-проектировании (навыками 

работы с традиционными 

носителями информации, 

распределенными базами знаний, с 

информацией в глобальных 

компьютерных сетях); приемами 

использования типографических 

средств в дизайн-проектировании 

печатных изданий для передачи 

творческого замысла; приемами 

работы с устройствами ввода и 

вывода информации; навыками 

работы с научно-методической 

литературой. 

ОПК-7.2. Анализирует и 

систематизирует 

информацию в рамках 

Знать: основные принципы и 

приемы решения дизайнерских 

задач; особенности и тенденции 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

осуществления 

педагогической 

деятельности в сфере 

дошкольного, начального 

общего, основного 

общего, среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования. 

творческого подхода при дизайн-

проектировании печатных 

изданий; основные этапы 

традиционного и цифрового 

допечатного процесса; 

возможности интеграции 

растровых, векторных 

изображений с текстом; 

современные технологии 

полиграфического производства; 

ассортимент и свойства 

полиграфических материалов; 

основы цветовоспроизведения; 

требования к выходным файлам, 

предназначенным для передачи в 

типографию (реализующую 

различные технологии 

воспроизведения); технологию 

полиграфии и влияние ее 

процессов на основные этапы 

допечатной подготовки; 

требования к качеству 

полиграфической продукции; 

методы проверки элементов макета 

и пробных оттисков; особенности 

материалов, используемых для 

изготовления печатной продукции 

Уметь: обосновывать свои 

предложения  при разработке  

проектной идеи, основываясь на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайн-задачи; 

составлять подробную 

спецификацию требований к 

дизайн-проекту; синтезировать 

набор возможных решений задачи 

или подходов к выполнению 

дизайн-проекта; осуществлять 

рациональный выбор 

полиграфических материалов и 

технологии воспроизведения на 

стадии дизайн-проектирования 

печатного издания; учитывать 

свойства и особенности 

технологии воспроизведения на 

стадии дизайн-проектирования. 

Владеть: способностью 

анализировать приемы решения 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

дизайнерских задач; способностью 

обосновывать свои предложения 

при разработке проектной идеи; 

навыками творческого подхода к 

дизайн-проектированию печатных 

изданий; способностью 

реализовать  художественный 

замысел дизайн-проекта, 

синтезируя знания и навыки в 

основе композиции, цветоведения 

и техник проектной графики; 

способностью учитывать при 

разработке художественного 

замысла печатного издания 

особенности материалов с учетом 

их свойств и способы печати. 

ОПК-7.3. Использует 

необходимые средства в 

педагогической 

деятельности в сфере 

дошкольного, начального 

общего, основного 

общего, среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования. 

Знать: технологию полиграфии и 

влияние ее процессов на основные 

этапы допечатной подготовки; 

требования к качеству 

полиграфической продукции; 

методы проверки элементов макета 

и пробных оттисков; особенности 

материалов, используемых для 

изготовления печатной продукции; 

об основных требованиях к 

дизайн-проекту печатных изданий; 

об основных видах верстки и 

макетирования; о способах 

решений задач по дизайн-

проектированию печатных 

изданий; об основных критериях 

выбора того или иного подхода к 

решению дизайнерских задач; 

интерфейсы основных 

графических редакторов и их 

характеристики; об основных 

этапах проектирования шрифта; 

основные особенности и 

возможности файла PDF; основные 

понятия и термины традиционного 

и цифрового допечатного и 

печатного  процессов. 

Уметь: анализировать и определять 

требования к дизайн- проекту 

печатных изданий; определять 

набор возможных решений задачи 

или подходов к выполнению 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

дизайн-проекта; определять 

особенности макетирования и 

верстки конкретного печатного 

издания с учетом вида издания; 

оценивать и выбирать из 

композиционных приемов, техник 

проектной графики и цветовых 

сочетаний нужные для реализации 

художественного замысла дизайн-

проекта; подготовить макет или 

его части к выводу на печать; 

создавать и обрабатывать данные в 

программных приложениях Adobe 

Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe 

InDesign, Adobe Acrobat; 

учитывать способы печати и 

особенности материалов на стадии 

допечатной подготовки. 

Владеть: способностью 

анализировать и определять требо- 

вания к дизайн-проекту печатного 

издания; способностью 

синтезировать возможные решения 

дизайнерской задачи; навыками 

анализа, синтеза и выбора 

подходов к выполнению дизайн-

проекта печатного издания; 

способностью оценивать и 

выбирать из композиционных 

приемов, техник проектной 

графики и цветовых сочетаний 

нужные для реализации 

художественного замысла дизайн-

проекта; способностью выполнять 

эталонные образцы дизайн-макета 

печатного издания, учитывая 

особенности конкретного вида 

издания; способностью выполнять 

эталонные образцы отдельных 

элементов дизайн-макета в 

цифровом виде и в материале. 

 

 

 

 

 

 

 



  

Организация проектной деятельности в дизайне 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – знакомство с основными теоретическими понятиями и 

способами организации проектной деятельности дизайнера в современных экономических 

условиях. Усвоение знаний и умений в области проектирования и организации современной 

проектной деятельности дизайнера. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика», 

«Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История дизайна, науки и 

техники», «Проектно-графические техники», «Технологии и материалы в дизайн-

проектировании», «Учебная практика (учебно-ознакомительная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Фотографика», «Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», 

«Бионика в дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика 

(творческая практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-5. Способен 

организовывать, 

проводить и 

участвовать в 

выставках, конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих 

мероприятиях.  

 

ОПК-5.1.Изучает 

информацию по 

выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим 

творческим 

мероприятиям. 

Знать: профессиональную 

терминологию в области 

выставок, конкурсов, фестивалей 

и других творческих мероприятий 

Уметь: выполнять поиск 

информации по выставкам, 

конкурсам, фестивалям и другим 

творческим мероприятиям. 

Владеть: навыками изучения 

информации по выставкам, 

конкурсам, фестивалям и другим 

творческим мероприятиям. 

ОПК-5.2. Анализирует и 

систематизирует 

информацию по 

выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим 

творческим 

Знать: способы анализа и 

систематизации информации по 

выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим творческим 

мероприятиям для их 

организации и проведения. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

мероприятиям для их 

организации и 

проведения. 

Уметь: анализировать и 

систематизировать информацию 

по выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим творческим 

мероприятиям для их 

организации и проведения. 

Владеть: методами анализа и 

систематизации информации по 

выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим творческим 

мероприятиям для их 

организации и проведения. 

ОПК-5.3. Демонстрирует 

знания по организации, 

проведению и участию в 

выставках, конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих 

мероприятиях. 

Знать: основы организации, 

проведения, участия в выставках, 

конкурсах, фестивалях и других 

творческих мероприятиях. 

Уметь: планировать и 

организовывать выставки, 

конкурсы, фестивали и другие 

творческие мероприятия. 

Владеть: инструментарием для 

организации и проведения 

выставок, конкурсов, фестивалей 

и других творческих 

мероприятий. 

 



Макетирование 

 

 

. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – сформировать у студента систему знаний, умений и 

компетенций в области компьютерного обеспечения дизайн-проектирования через 

рассмотрение основных аспектов работы с настольно-издательскими системами. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», «Экономика», 

«Проектирование 3», «Компьютерные технологии в дизайне 2», «История дизайна, науки и 

техники», «Проектно-графические техники», «Академическая скульптура», «Технологии и 

материалы в дизайн-проектировании», «Учебная практика (учебно-ознакомительная 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Фотографика», «Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», 

«Бионика в дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика 

(творческая практика)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения  
 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ОПК-4.Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные образцы 

и коллекции, 

художественные 

предметно-

пространственные 

комплексы, интерьеры 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной 

среды, объекты 

ландшафтного дизайна, 

используя линейно-

конструктивное 

построение, цветовое 

ОПК-4.1. Владеет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна, принципами 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

Знать:  основные принципы 

линейно-конструктивного 

построения, цветовых решений 

композиции, современной 

шрифтовой культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна. 

Уметь: применять основные 

принципы линейно-

конструктивного построения, 

цветовых решений композиций, 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

решение композиции, 

современную 

шрифтовую культуру и 

способы проектной 

графики. 

современной шрифтовой 

культуру и способах 

проектной графики. 

 

основы современной шрифтовой 

культуры и некоторые способы 

проектной графики при 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна. 

Владеть: основными приемами 

линейно-конструктивного 

построения, принципами выбора 

цветовых решений композиции, 

основами современной шрифтовой 

культуры и способами проектной 

графики при проектировании, 

моделировании, конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов и 

коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна. 

ОПК-4.2. Анализирует 

варианты применения 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

Знать: классификацию принципов 

линейно-конструктивного 

построения, цветовых решений 

композиции, современной 

шрифтовой культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна. 

Уметь: классифицировать и 

выявить наиболее приемлемый 

вариант применения линейно-

конструктивного построения, 

цветового решения композиции, 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна. 

современной шрифтовой культуры 

и способов проектной графики при 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного дизайна. 

Владеть: методикой выявления и 

классификации линейно-

конструктивного построения, 

цветового решения композиции, 

современной шрифтовой культуры 

и способов проектной графики при 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного дизайна. 

ОПК-4.3. Применяет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна оптимальные 

решения линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

Знать: характеристики 

оптимальных решений при 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна, используя 

линейно-конструктивное 

построение, цветовое решение 

композиции, современную 

шрифтовую культуру и способы 

проектной графики. 

Уметь: применять оптимальные 

решения линейно-конструктивного 

построения, цветовые решения 

композиций, современную 

шрифтовую культуры и способы 

проектной графики при 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

культуры и способов 

проектной графики. 

проектировании, моделировании, 

конструировании предметов, 

товаров, промышленных образцов 

и коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна. 

Владеть: приёмами качественного 

линейно-конструктивного 

построения, принципами выбора 

цветовых решений композиции, 

современной шрифтовой культуры 

и способами проектной графики 

при проектировании, 

моделировании, конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов и 

коллекций, художественных 

предметно-пространственных 

комплексов, интерьеров зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, объектов 

ландшафтного дизайна. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Средства программной разработки 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у студентов цифровых компетенций в 

области создания алгоритмов и компьютерных программ, пригодных для практического 

применения в цифровой среде для взаимодействия с обществом и решения цифровых 

задач в профессиональной деятельности. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

базируется на системе знаний и умений в области информатики и ИКТ, полученных при 

обучении в средних общеобразовательных учреждениях. 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Производственная практика (практика в ИТ сфере)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые 

и 

контролируем

ые 

компетенции 

(код и 

наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

 

Планируемые результаты 

обучения 

способен 

осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, 

применять 

системный подход 

для решения 

поставленных задач  

(УК-1). 

УК-1.4. Знает принципы 

и основы 

алгоритмизации и 

программирования, 

принципы 

взаимодействия с БД. 

Знать: принципы и основы 

алгоритмизации, базовые 

алгоритмические структуры; 

основные конструкции языка 

программирования и принципы 

создания ПО; основы работы в СУБД. 

 Уметь: применять базовые 

алгоритмические структуры при 

написании программы на языке 

программирования; 

применять основные принципы ООП 

при разработке ПО. 

  

 Владеть:  осуществить критический 

анализ выбора базового алгоритма для 

решения профессиональной задачи. 

  

УК-1.5. Умеет 

осуществлять 

критический анализ 

проблемных. 

ситуаций на 

основе системного 

Знать:  основы системного 

подходак разработке ПО; 

базовые принципы алгоритмизации и 

программирования и конструирования 

ПО. 



  

подхода; 

применять базовые 

принципы 

алгоритмизации и 

программирования (в 

т.ч. скрипты) для 

решения 

профессиональных 

задач под контролем 

более опытных 

специалистов; 

разрабатывать типовые. 

алгоритмы и 

работать с СУБД под 

контролем опытных 

наставников 

Уметь: осуществлять анализ 

профессиональной задачи и выбирать 

алгоритмическую структуру для ее 

решения; описывать базовые 

алгоритмы на языке программирования 

осуществлять поиск информации в 

БД. 

Владеть: способностью 

обрабатывать разного вида 

информацию с использованием СУБД; 

решать задачу под контролем 

специалистов по создания ПО с 

использованием фреймворка 

УК-1.6. 

Владеет 

способностью 

осуществлять 

критический анализ 

проблемных 

ситуаций на 

основе системного 

подхода; 

применять языки 

программирования (в 

т.ч. скрипты) для 

решения 

профессиональных 

задач под контролем 

более опытных 

специалистов; 

разрабатывать типовые 

алгоритмы и 

участвовать в проекте по 

созданию ПО под 

контролем 

опытных наставников 

Знать:  общие принципы   построения   

ПО, архитектурные особенности 

разработки программных продуктов 

Уметь: работать с СУБД и 

фреймворком;  подключать БД 

кпрограммному проекту; 

  осуществлять сборку ПО под     

руководством опытного наставника 

Владеть: навыками разработки 

программного обеспечения на языке 

программирования с интерфейсом и 

подключенной БД под руководством 

более опытного наставника; 

способностью осуществлять 

критический анализ 

профессиональных задач на основе 

системного подхода, вырабатывать       

под       контролем более 

опытных специалистов стратегию 

действий в проекте по созданию ПО 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании 

 

 

Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – знакомство с основными видами конструкций, 

применяемыми современными архитекторами и дизайнерами. Изучение эволюции 

архитектурных конструкций в истории создания средовых объектов. Формирование 

теоретических основ и практических навыков в работе с архитектурными 

конструкциями, необходимых для применения в профессиональной деятельности 

дизайнера среды. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в 

дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения 

и продаж», «Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в 

дизайне 6», «Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», «Дизайн-

мышление 1», «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная 

квалификационная работа как стартап». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-3. Способен 

применять современные 

технологии, требуемые 

для реализации дизайн-

проекта при средовом 

проектировании. 

 

ПК-3.1.  Выявляет и 

анализирует 

современные технологии, 

требуемые для 

реализации средового 

дизайн-проекта на 

практике. 

 

Знать:  основные знания о 

современных технологиях в 

области светового дизайна в 

контексте современной городской 

среды. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания светового дизайна. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете.  

ПК-3.2.   Знает 

характерные особенности 

современных технологий 

и способен применить их 

на практике в рамках 

реализации средового 

дизайн-проекта. 

Знать: современные методы 

исследования в области светового 

дизайна. 

Уметь: умеет применить 

характерные особенности 

современных методов светового 

дизайна. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

 Владеть: навыками работы 

светового дизайна в рамках 

реализации дизайн-проекта. 

ПК-3.3.  Оценивает 

уникальные 

характеристики 

современных технологий 

и может их синтезировать 

в рамках реализации 

средового дизайн-

проекта. 

 

Знать:   основные характеристики 

современных технологий в области 

светового дизайна. 

 Уметь: применять уникальные 

характеристики современные 

технологии светового дизайна. 

Владеть:  навыками синтеза 

современных технологий в данном 

предмете. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Современная архитектура и трендвотчинг 

 

 

Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование комплексного представления об 

основных этапах эволюции архитектуры XX-начала XXI вв. в России и за рубежом, 

современной архитектуре; основные понятия трендвотчинга и краткий обзор развития 

архитектуры и дизайна среды, стратегическое понимание процессов дизайна. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в 

дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения 

и продаж», «Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в 

дизайне 6», «Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», «Дизайн-

мышление 1», «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная 

квалификационная работа как стартап». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-4. Способен 

применять методы 

научных исследований 

при создании дизайн 

проектов и 

обосновывать новизну 

собственных 

концептуальных 

решений. 

 

ПК-4.1.  Сравнивает и 

выявляет актуальные 

методы научных 

исследований, которые 

возможно применить при 

создании дизайн-проекта 

 

Знать: актуальные методы научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

Уметь: сравнивать и выявлять 

актуальные методы научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

Владеть: навыками выявления 

актуальных методов научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

ПК-4.2.  Применяет 

методы научных 

исследований в контексте 

Знать:  передовые методы научных 

исследований в контексте создания 

дизайн-проекта 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

создания дизайн-проекта 

и результаты применения 

методов напрямую 

влияют на увеличение 

качества дизайн-проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

методах научных исследований в 

контексте создания дизайн-

проекта.  

Владеть: навыками применения 

методов научных исследований в 

контексте создания дизайн-

проекта. 

ПК-4.3.  Выявляет 

новизну собственных 

концептуальных решений 

и аргументирует её 

нужность и 

своевременность в рамках 

создания и реализации 

дизайн-проекта. 

 

Знать: принципы создания 

концептуальных решений.  

Уметь: применять принципы 

аргументации нужности и 

своевременности в рамках 

создания и реализации дизайн-

проекта. 

Владеть: навыками формирования 

новизны собственных 

концептуальных решений и 

аргументирует её нужность и 

своевременность в рамках 

создания и реализации дизайн-

проекта. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Фотографика 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование системы знаний, умений и 

компетенций в области создания визуальных образов, с применением фотографии и 

фотографики, и их применения в дизайнерском проектировании. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности», 

«Проектирование 4», «Компьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной 

деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская 

музейная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», 

«Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5», 

«Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и 

трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», 

«Производственная практика (проектно-технологическая практика)»  

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-3.Способен 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые для 

реализации дизайн-

проекта при средовом 

проектировании. 

ПК-3.1.  Выявляет и 

анализирует 

современные 

технологии, требуемые 

для реализации 

средового дизайн-

проекта на практике. 

 

Знать: основные приемы, способы  

выполнения поисковых эскизов 

средствами и способами 

проектной графики, разработок 

проектных идей, решения 

дизайнерских задач. 

Уметь: разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи для выполнения 

комплексов поисковых эскизов. 

Владеть: методами создания 

поисковых эскизов для 

творческого синтеза наборов 

возможных решений, 

удовлетворяющих утилитарные 

и эстетические потребности 

человека. 

ПК-3.2. Знает 

характерные 

Знать: основы выполнения 

поисковых эскизов средствами 



  

Формируемые  

и контролируемые 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Планируемые результаты 

обучения 

особенности 

современных 

технологий и способен 

применить их на 

практике в рамках 

реализации средового 

дизайн-проекта. 

 

и способами проектной графики, 

разработок проектных идей, 

решения дизайнерских задач. 

Уметь: разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

Владеть: методами творческого 

синтеза наборов возможных 

решений, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека. 

ПК-3.3. Оценивает 

уникальные 

характеристики 

современных 

технологий и может 

их синтезировать в 

рамках реализации 

средового дизайн-

проекта. 

 

 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики 

Уметь: выполнять поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способами проектной 

графики. 

Владеть: навыками 

удовлетворяющими утилитарные и 

эстетические потребности 

человека. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов 

 

 

Получение знаний, умений и навыков в проектировании комфортной внешней среды 

и интерьеров, с применением средств и систем  благоустройства и оборудования области 

жизнедеятельности, с учетом комплексного решения эстетических и прагматических задач. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины, на освоении которых базируется данная  дисциплина: 

«Организация проектной деятельности в дизайне», «Макетирование», «Компьютерные 

технологии в дизайне 3», «Проектирование 4», «Предпринимательская деятельность. 

Планирование предпринимательской деятельности», «Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», 

«Проектирование в дизайне среды 2»,  «Компьютерные технологии в дизайне 5»,  

«Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и 

трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», «Производственная 

практика (проектно-технологическая практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании. 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных 

городов в контексте мирового 

исторического развития. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания при изучении конкретной 

городской территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

ПК-2.2.  Формирует набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Знать: социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

Знать: передовые открытия в 

области других культур, включая 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

подходы для выполнения 

каждого конкретного 

средового дизайн-

проекта. 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской территории. 

Владеть: навыками 

взаимодействия с представителями 

других культур. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

          

          Цель освоения дисциплины – получение теоретических знаний, освоение методов 

ландшафтного проектирования, обеспечивающих возможность творческого решения 

практических задач в области ландшафтного дизайна. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

          Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», «Профессиональный 

иностранный язык 2», «Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в 

дизайне 5», «Современная архитектура и трендвотчинг», «Архитектурные конструкции в 

дизайн-проектировании», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», 

«Производственная практика (проектно-технологическая практика)». 

 

          Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование в дизайне среды 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», «Планирование городской среды», «Производственная 

практика (преддипломная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-1. Способен владеть 

основами композиции, 

цветоведения и 

техниками проектной 

графики для реализации 

художественного 

замысла дизайн-проекта.  

ПК-1.1.  Владеет 

основами композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

ПК-1.2.  Реализует 

художественный замысел 

дизайн-проекта, 

синтезируя знания и 

навыки в основе 

композиции, 

цветоведения и техник 

проектной графики. 

ПК-1.3.   Оценивает и 

выбирает из 

композиционных 

приемов, техник 

проектной графики и 

цветовых сочетаний 

нужные для реализации 

Знать: способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики. 

Уметь: выполнять поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способы проектной 

графики. 

Владеть: навыками выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики в 

рамках проектной задачи. 

Знать: возможные решения 

проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

 Уметь: оценивать и выбирать 

набор возможных решений при 

проектировании дизайн-объектов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

художественного замысла 

дизайн-проекта . 

Владеть: методами реализации 

художественного замысла при 

проектировании дизайн-объектов. 

Знать: композиционные приемы 

для выполнения проектных 

эскизов. 

 Уметь: синтезировать набор 

возможных решений и научно 

обосновывает свои предложения 

при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека. 

Владеть: методами синтеза набора 

возможных решений и научно 

обосновывает свои предложения 

при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Дизайн-мышление 1 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование и развитии у будущих дизайнеров 

знаний, умений, практических навыков использования инструментов и техник 

клиентоориентированных методологий разработки новых товаров и услуг в проектировании 

объектов дизайна. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», «Профессиональный 

иностранный язык 2», «Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в 

дизайне 5», «Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная 

архитектура и трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», 

«Производственная практика (проектно-технологическая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование в дизайне среды 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», «Планирование городской среды», «Производственная 

практика (преддипломная практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-4. способен 

применять методы 

научных исследований 

при создании дизайн 

проектов и 

обосновывать новизну 

собственных 

концептуальных 

решений. 

 

ПК-4.1.  Сравнивает и 

выявляет актуальные 

методы научных 

исследований, которые 

возможно применить при 

создании дизайн-проекта 

 

Знать: актуальные методы научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

Уметь: сравнивать и выявлять 

актуальные методы научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

Владеть: навыками выявления 

актуальных методов научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

ПК-4.2.  Применяет 

методы научных 

исследований в контексте 

создания дизайн-проекта 

Знать:  передовые методы научных 

исследований в контексте создания 

дизайн-проекта 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

и результаты применения 

методов напрямую 

влияют на увеличение 

качества дизайн-проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

методах научных исследований в 

контексте создания дизайн-

проекта.  

Владеть: навыками применения 

методов научных исследований в 

контексте создания дизайн-

проекта. 

ПК-4.3.  Выявляет 

новизну собственных 

концептуальных решений 

и аргументирует её 

нужность и 

своевременность в рамках 

создания и реализации 

дизайн-проекта. 

 

Знать: принципы создания 

концептуальных решений.  

Уметь: применять принципы 

аргументации нужности и 

своевременности в рамках 

создания и реализации дизайн-

проекта. 

Владеть: навыками формирования 

новизны собственных 

концептуальных решений и 

аргументирует её нужность и 

своевременность в рамках 

создания и реализации дизайн-

проекта. 



Дизайн-мышление 2 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование и развитии у будущих дизайнеров 

знаний, умений, практических навыков использования инструментов и техник клиенто 

ориентированных методологий разработки новых товаров и услуг в проектировании 

объектов дизайна. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж», 

«Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в дизайне 6», «Дизайн-

мышление 1», «Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», 

«Производственная практика (творческая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Проектирование в дизайне среды 4», «Компьютерные технологии в 

дизайне 7», «Планирование городской среды», «Производственная практика (преддипломная 

практика)», «Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной 

работы». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-4. Способен 

применять методы 

научных исследований 

при создании дизайн 

проектов и 

обосновывать новизну 

собственных 

концептуальных 

решений. 

 

ПК-4.1.  Сравнивает и 

выявляет актуальные 

методы научных 

исследований, которые 

возможно применить при 

создании дизайн-проекта. 

 

Знать: актуальные методы научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

Уметь: сравнивать и выявлять 

актуальные методы научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

Владеть: навыками выявления 

актуальных методов научных 

исследований, которые возможно 

применить при создании дизайн-

проекта. 

ПК-4.2.  Применяет 

методы научных 

исследований в контексте 

создания дизайн-проекта 

Знать:  передовые методы научных 

исследований в контексте создания 

дизайн-проекта 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

и результаты применения 

методов напрямую. 

влияют на увеличение 

качества дизайн-проекта. 

 

Уметь: использовать знания о 

методах научных исследований в 

контексте создания дизайн-

проекта.  

Владеть: навыками применения 

методов научных исследований в 

контексте создания дизайн-

проекта. 

ПК-4.3.  Выявляет 

новизну собственных 

концептуальных решений 

и аргументирует её 

нужность и 

своевременность в рамках 

создания и реализации 

дизайн-проекта. 

 

Знать: принципы создания 

концептуальных решений.  

Уметь: применять принципы 

аргументации нужности и 

своевременности в рамках 

создания и реализации дизайн-

проекта. 

Владеть: навыками формирования 

новизны собственных 

концептуальных решений и 

аргументирует её нужность и 

своевременность в рамках 

создания и реализации дизайн-

проекта. 



Планирование городской среды 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – дисциплины является формирование навыков 

создания гармоничной и комфортной городской среды на основе современных методик 

городского планирования, средового проектирования и аналитических и практических 

исследований. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж», 

«Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в дизайне 6», 

«Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», «Дизайн-мышление 

1», «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная 

квалификационная работа как стартап». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Компьютерные технологии в дизайне 7», «Дизайн-мышление 2», 

«Производственная практика (преддипломная практика)», «Подготовка к процедуре 

защиты и защита выпускной квалификационной работы». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования 

к дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании. 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

 

 

Знать: ключевые этапы 

формирования культурного 

пространства современных 

городов в контексте мирового 

исторического развития. 

 Уметь: использовать 

углубленные теоретические и 

практические знания при 

изучении конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете. 

ПК-2.2.  Формирует 

набор возможных 

решений проектных 

задач и 

методологических 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Знать: социокультурные и 

этические традиции различных 

групп, этносов и отдельных 

индивидов. 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

подходы для выполнения 

каждого конкретного 

средового дизайн-

проекта. 

Знать: передовые открытия в 

области других культур, включая 

мировые религии, философские и 

этические учения. 

Уметь: использовать знания о 

других культурах при изучении 

конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками 

взаимодействия с 

представителями других культур. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Плавание 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и 

наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности 

для обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

  

УК 7.1 

Понимает влияние 

оздоровительных систем 

физического воспитания на 

укрепление здоровья, 

профилактику 

профессиональных заболеваний. 

 

Знать:  основы здорового образа 

жизни студента;  

роль физической культуры в 

общекультурной и 

профессиональной подготовке 

студентов 

Уметь: применять на практике 

знания о здоровом образе жизни; 

выбирать наиболее эффективные 

технологии и практики для 

поддержания здорового образа 

жизни; 

уметь использовать физические 

упражнения в целях 

профилактики заболеваний. 

Владеть: навыками поддержания 

здорового образа жизни с учетом 

задач и условий реализации 

профессиональной деятельности; 

навыками подбора физических 

упражнений для профилактики 

заболеваний.. 

ИУК 7.2. Планирует свое Знать: морфофункциональные 

показатели организма человека; 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и 

наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

рабочее и свободное время для 

оптимального сочетания 

физической и умственной 

нагрузки и обеспечения 

работоспособности 

 

нормы изменения 

физиологических показателей 

при занятиях физической 

культурой. 

Уметь: измерять показатели 

вегетативных систем организма; 

подбирать физическую нагрузку, 

ориентируясь на 

морфофункциональное состояние 

организма занимающегося. 

Владеть: навыками измерения 

физиологических показателей; 

навыками подбора физических 

упражнений в зависимости от 

морфофункционального 

состояния организма. 

УК 7.3.  

Выбирает здоровьесберегающие 

технологии для поддержания 

здорового образа жизни с учетом 

физиологических особенностей 

организма и условий реализации 

профессиональной деятельности 

 

Знать: виды физических 

нагрузок; физические качества. 

Уметь: определять влияние 

физической нагрузки на 

работоспособность организма; 

планировать рабочее и свободное 

время для оптимальной 

работоспособности организма. 

Владеть: навыками 

распределения физической 

нагрузки в свободное от работы 

время; 

навыками составления комплекса 

упражнений для восстановления 

после рабочего дня, а также для 

разгрузки во время рабочего дня. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Волейбол 

 

 

           1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта  для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на 

здоровье и физическую 

подготовку человека  

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у 

занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, 

профилактики нервно–

эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организма 

Знать: роль физической культуры 

в общекультурной и 

профессиональной подготовке 

студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и 

межкультурного взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового 

образа жизни, проявлять 

когнитивные эмоциональные и 

волевые особенности психологии 

личности. 

УК-7.3. Выбор методов и 

средств физической 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

культуры и спорта для 

собственного 

физического развития, 

коррекции здоровья и 

восстановления 

работоспособности  

 

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные 

различия 

Владеть: должным уровнем 

физической подготовленности, 

необходимым для освоения 

профессиональных умений в 

процессе обучения в вузе и для 

обеспечения полноценной 

социальной и профессиональной 

деятельности после окончания 

учебного заведения 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Мини-футбол 

 

 

            1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта  для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на здоровье 

и физическую 

подготовку человека.  

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, профилактики 

нервно–эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организма. 

Знать: роль физической культуры в 

общекультурной и профессиональной 

подготовке студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и межкультурного 

взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового образа 

жизни, проявлять когнитивные 

эмоциональные и волевые 

особенности психологии личности. 

УК-7.3. Выбор методов и 

средств физической 

культуры и спорта для 

собственного 

физического развития, 

коррекции здоровья и 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные различия. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

восстановления 

работоспособности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Баскетбол 

 

 

             1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта  для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на здоровье 

и физическую 

подготовку человека.  

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, профилактики 

нервно–эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организма. 

Знать: роль физической культуры в 

общекультурной и профессиональной 

подготовке студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и межкультурного 

взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового образа 

жизни, проявлять когнитивные 

эмоциональные и волевые 

особенности психологии личности. 

УК-7.3. Выбор методов и 

средств физической 

культуры и спорта для 

собственного 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

физического развития, 

коррекции здоровья и 

восстановления 

работоспособности.  

 

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные различия 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Силовой шейпинг 

 

 

           1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта  для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на 

здоровье и физическую 

подготовку человека.  

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у 

занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, 

профилактики нервно–

эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности 

труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организм. 

Знать: роль физической культуры 

в общекультурной и 

профессиональной подготовке 

студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и 

межкультурного взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового 

образа жизни, проявлять 

когнитивные эмоциональные и 

волевые особенности психологии 

личности. 

УК-7.3. Выбор методов и 

средств физической 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

культуры и спорта для 

собственного 

физического развития, 

коррекции здоровья и 

восстановления 

работоспособности.  

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные 

различия. 



Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Атлетическая 

гимнастика 

 

 

           1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта  для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7. Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на здоровье 

и физическую 

подготовку человека. 

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, профилактики 

нервно–эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организма. 

Знать: роль физической культуры в 

общекультурной и профессиональной 

подготовке студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и межкультурного 

взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового образа 

жизни, проявлять когнитивные 

эмоциональные и волевые 

особенности психологии личности. 

УК-7.3. Выбор методов и 

средств физической 

культуры и спорта для 

собственного 

физического развития, 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные различия. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

коррекции здоровья и 

восстановления 

работоспособности.  

 



Элективные дисциплины по физической культуре и спорту. Физическая культура и 

спорт для лиц с отклонениями в состоянии здоровья 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование физической культуры личности и 

способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, 

спорта  для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей профессиональной деятельности. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Безопасность жизнедеятельности». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Физическая культура и спорт». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-7.Способен 

поддерживать 

должный уровень 

физической 

подготовленности для 

обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

УК-7.1. Оценка влияния 

образа жизни на здоровье 

и физическую 

подготовку человека.  

 

Знать: основы здорового образа 

жизни студента. 

Уметь:  применять на практике 

методики развития физической 

подготовленности у занимающихся. 

Владеть: навыками  оптимизации 

работоспособности, профилактики 

нервно–эмоционального и 

психофизического утомления, 

повышения эффективности труда. 

УК-7.2. Оценка уровня 

развития личных 

физических качеств, 

показателей 

собственного здоровья 

особенностей организма. 

Знать: роль физической культуры в 

общекультурной и профессиональной 

подготовке студентов. 

Уметь: решать задачи 

межличностного и межкультурного 

взаимодействия. 

Владеть: нормами здорового образа 

жизни, проявлять когнитивные 

эмоциональные и волевые 

особенности психологии личности. 

УК-7.3. Выбор методов и 

средств физической 

культуры и спорта для 

собственного 

физического развития, 

коррекции здоровья и 

восстановления 

Знать: социально-биологические 

основы физической культуры. 

Уметь: работать в коллективе и 

толерантно воспринимать 

социальные и культурные различия. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

работоспособности.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Бионика в дизайне и архитектуре 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование специалиста, способного использовать 

потенциал знаний о бионическом и динамическом формообразовании в процессе дизайн-

проектирования. Создание студентом собственного банка знаний на основе моделирования 

навыков умения интегрировать прототипы в творческий процесс. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности», 

«Проектирование 4», «Компьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной 

деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская 

музейная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», 

«Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5», 

«Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и 

трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология», «Производственная 

практика (проектно-технологическая практика)»  

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-1. Способен владеть 

основами композиции, 

цветоведения и 

техниками проектной 

графики для реализации 

художественного 

замысла дизайн-проекта. 

. 

ПК-1.1. Владеет основами 

композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

Знать: красящие вещества, 

принципы получения и 

воспроизведения многокрасочных 

изображений, виды контроля 

цветовых параметров, цветовую 

символику, приемы цветовой 

гармонизации. 

Уметь: использовать ресурсы цвета 

и света в проектной деятельности. 

Владеть: приемами работы с 

цветом; владеет техникой 

обработки изобразительных 

материалов. 

ПК-1.2.  Реализует 

художественный замысел 

дизайн-проекта, 

синтезируя знания и 

навыки в основе 

композиции, 

Знать: техники и приемы 

проектной графики, основы 

композиции и цветоведения. 

Уметь: применять основы 

композиции и техники проектной 

графики при реализации 

художественного замысла. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

цветоведения и техник 

проектной графики. 

Владеть: техниками проектной 

графики. 

ПК-1.3.  Оценивает и 

выбирает из 

композиционных 

приемов, техник 

проектной графики и 

цветовых сочетаний 

нужные для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Знать: основы композиции и 

цветоведения. 

 Уметь:  выбирать 

композиционные приемы и техник 

проектной графики для реализации 

дизайн-проекта. 

Владеть: методами реализации 

художественного замысла в рамках 

реализации дизайн-проекта. 



Экспозиционный дизайн 

 

 

. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

экспозиционного дизайна для обеспечения дизайн-проектирования через рассмотрение 

основных аспектов работы с принципами и технологиями устройства и оформления 

выставок, а также музейных экспозиций. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности», 

«Проектирование 4», «Компьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной 

деятельности в дизайне», «Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская 

музейная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», 

«Проектирование в дизайне среды 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5», 

«Архитектурные конструкции в дизайн-проектировании», «Современная архитектура и 

трендвотчинг», «Светодизайн в экстерьере и интерьере», «Дендрология»,  

«Производственная практика (проектно-технологическая практика)»  

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-1. Способен владеть 

основами композиции, 

цветоведения и 

техниками проектной 

графики для реализации 

художественного 

замысла дизайн-проекта. 

 

ПК-1.1.  Владеет 

основами композиции, 

цветоведения, техник 

проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи.  

Знать: основы композиции, 

цветоведения, техник проектной 

графики, особенности современной 

шрифтовой культуры; понятие 

типографики; возможности 

компьютера как инструмента 

проектирования; основные 

компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании; основные этапы 

дизайн-проектирования; 

возможности применения шрифтов 

при дизайн-проектировании 

печатных изданий; возможности 

обмена информацией между 

приложениями. 

Уметь: применять основы 

композиции, цветоведения, техник 

проектной графики в рамках 

проектной задачи, анализировать и 

применять особенности 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

современной шрифтовой культуры 

в дизайн-проектировании 

различных видов печатной 

продукции; применять 

компьютерные технологии в 

дизайн-проектировании; получать, 

подобрать необходимую научно-

методическую литературу; 

управлять файлами, шрифтами и 

цветом. 

Владеть: основами композиции, 

цветоведения, техник проектной 

графики, способностью применять 

их в рамках проектной задачи, 

способностью к ориентации на 

приобретение новых знаний, 

умений и навыков, необходимых 

для выполнения дизайн-проекта; 

навыками применения 

компьютерных технологий в 

дизайн-проектировании (навыками 

работы с традиционными 

носителями информации, 

распределенными базами знаний, с 

информацией в глобальных 

компьютерных сетях); приемами 

использования типографических 

средств в дизайн-проектировании 

печатных изданий для передачи 

творческого замысла; приемами 

работы с устройствами ввода и 

вывода информации; навыками 

работы с научно-методической 

литературой. 

ПК-1.2.   Реализует 

художественный замысел 

дизайн-проекта, 

синтезируя знания и 

навыки в основе 

композиции, 

цветоведения и техник 

проектной графики. 

 

Знать: основные принципы и 

приемы решения дизайнерских 

задач; особенности и тенденции 

творческого подхода при дизайн-

проектировании печатных 

изданий; основные этапы 

традиционного и цифрового 

допечатного процесса; 

возможности интеграции 

растровых, векторных 

изображений с текстом. 

Уметь: обосновывать свои 

предложения  при разработке  

проектной идеи, основываясь на 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайн-задачи; 

реализовать  художественный 

замысел дизайн-проекта, 

синтезируя знания и навыки в 

основе композиции, цветоведения 

и техник проектной графики. 

Владеть: способностью 

анализировать приемы решения 

дизайнерских задач; способностью 

обосновывать свои предложения 

при разработке проектной идеи; 

навыками творческого подхода к 

дизайн-проектированию печатных 

изданий; способностью 

реализовать  художественный 

замысел дизайн-проекта, 

синтезируя знания и навыки в 

основе композиции, цветоведения 

и техник проектной графики. 

ПК-1.3.  Оценивает и 

выбирает из 

композиционных 

приемов, техник 

проектной графики и 

цветовых сочетаний 

нужные для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта. 

Знать: композиционные приемы, 

техники проектной графики и 

цветовых сочетаний, 

используемых для  реализации 

художественного замысла дизайн-

проекта; об основных требованиях 

к дизайн-проекту печатных 

изданий; об основных видах 

верстки и макетирования; о 

способах решений задач по 

дизайн-проектированию печатных 

изданий; об основных критериях 

выбора того или иного подхода к 

решению дизайнерских задач; 

интерфейсы основных 

графических редакторов и их 

характеристики; об основных 

этапах проектирования шрифта. 

Уметь: анализировать и определять 

требования к дизайн-проекту 

печатных изданий; определять 

набор возможных решений задачи 

или подходов к выполнению 

дизайн-проекта; определять 

особенности макетирования и 

верстки конкретного печатного 

издания с учетом вида издания; 

оценивать и выбирать из 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование)  

Планируемые результаты 

обучения 

композиционных приемов, техник 

проектной графики и цветовых 

сочетаний нужные для реализации 

художественного замысла дизайн-

проекта. 

Владеть: способностью 

анализировать и определять 

требования к дизайн-проекту 

печатного издания; способностью 

синтезировать возможные решения 

дизайнерской задачи; навыками 

анализа, синтеза и выбора 

подходов к выполнению дизайн-

проекта печатного издания или 

проекта шрифта; способностью 

оценивать и выбирать из 

композиционных приемов, техник 

проектной графики и цветовых 

сочетаний нужные для реализации 

художественного замысла дизайн-

проекта. 



Светодизайн в экстерьере и интерьере 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – Цель – сформировать у студента систему знаний, 

умений и компетенций в области светового проектирования, сформировать представления о 

свете, как средстве гармонизации художественного произведения, его свойствах и качествах, 

использующемся в дизайне. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в 

дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая 

практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения 

и продаж», «Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в 

дизайне 6», «Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», «Дизайн-

мышление 1», «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная 

квалификационная работа как стартап». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-3. Способен 

применять современные 

технологии, требуемые 

для реализации дизайн-

проекта при средовом 

проектировании. 

 

ПК-3.1.  Выявляет и 

анализирует 

современные технологии, 

требуемые для 

реализации средового 

дизайн-проекта на 

практике. 

 

Знать:  основные знания о 

современных технологиях в 

области светового дизайна в 

контексте современной городской 

среды. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания светового дизайна. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете.  

ПК-3.2.   Знает 

характерные особенности 

современных технологий 

и способен применить их 

на практике в рамках 

реализации средового 

дизайн-проекта. 

Знать: современные методы 

исследования в области светового 

дизайна. 

Уметь: умеет применить 

характерные особенности 

современных методов светового 

дизайна. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

 Владеть: навыками работы 

светового дизайна в рамках 

реализации дизайн-проекта. 

ПК-3.3.  Оценивает 

уникальные 

характеристики 

современных технологий 

и может их синтезировать 

в рамках реализации 

средового дизайн-

проекта. 

 

 

Знать:   основные характеристики 

современных технологий в области 

светового дизайна. 

 Уметь: применять уникальные 

характеристики современные 

технологии светового дизайна. 

Владеть:  навыками синтеза 

современных технологий в данном 

предмете. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Дендрология 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

             Цель освоения дисциплины – формирование системы знаний, морфо-биологических, 

экологических особенностей, а также декоративных свойств древесных растений, 

используемых в ландшафтном озеленении,   формирование у студентов навыков применения 

полученных теоретических знаний при составлении растительных композиций. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

      Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», «Проектирование в 

дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», «Оборудование и 

благоустройство средовых объектов и комплексов», «Бионика в дизайне и архитектур», 

«Экспозиционный дизайн», «Учебная практика (творческая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж», 

«Проектирование в дизайне среды 3»,  «Компьютерные технологии в дизайне 6», 

«Ландшафтное проектирование и малые архитектурные формы», «Дизайн-мышление 1», 

«Производственная практика (творческая практика)». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ПК-3. Способен 

применять современные 

технологии, требуемые 

для реализации дизайн-

проекта при средовом 

проектировании. 

 

ПК-3.1.  Выявляет и 

анализирует 

современные технологии, 

требуемые для 

реализации средового 

дизайн-проекта на 

практике. 

 

Знать:  основные знания о 

современных технологиях в 

области светового дизайна в 

контексте современной городской 

среды. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические 

знания светового дизайна. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном 

предмете.  

ПК-3.2.   Знает 

характерные особенности 

современных технологий 

и способен применить их 

на практике в рамках 

реализации средового 

дизайн-проекта. 

 

Знать: современные методы 

исследования в области светового 

дизайна. 

Уметь: умеет применить 

характерные особенности 

современных методов светового 

дизайна. 

Владеть: навыками работы 

светового дизайна в рамках 

реализации дизайн-проекта. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

ИПК-3.3.  Оценивает 

уникальные 

характеристики 

современных технологий 

и может их синтезировать 

в рамках реализации 

средового дизайн-

проекта. 

 

 

Знать:   основные характеристики 

современных технологий в 

области светового дизайна. 

 Уметь: применять уникальные 

характеристики современные 

технологии светового дизайна. 

Владеть:  навыками синтеза 

современных технологий в данном 

предмете. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Выпускная квалификационная работа как стартап 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование у обучающихся знаний о методике и 

требованиях, предъявляемых университетом к выпускной квалификационной работе как 

стартапу и навыков написания и оформления данного типа работы в соответствии с 

предъявляемыми университетом требованиями. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины, учебные курсы, на освоении которых базируется данная дисциплина 

(учебный курс) – «Предпринимательская деятельность. Инициация стартап-проекта», 

«Предпринимательская деятельность. Рынок и маркетинг инноваций», 

«Предпринимательская деятельность. Привлечение инвестиций в проект», 

«Предпринимательская деятельность. Планирование предпринимательской деятельности», 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», 

«Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», «Предпринимательская 

деятельность. Технологии продвижения и продаж». 

 

Дисциплины, учебные курсы, для которых необходимы знания, умения, навыки, 

приобретаемые в результате изучения данной дисциплины (учебного курса) - 

«Производственная практика (преддипломная практика)», «Выполнение и защита выпускной 

квалификационной работы». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты 

обучения 

УК-2 Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

УК-2 ИД-1 Определяет 

круг задач в рамках 

поставленной цели и 

выбирает оптимальные 

способы их решения, 

исходя из действующих 

правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений для 

написания выпускной 

квалификационной 

работы как стартапа. 

Знать: методику написания 

выпускной квалификационной 

работы как стартапа; 

требования, предъявляемые 

университетом к выпускной 

квалификационной работе как 

стартапу. 

Уметь: подготовить выпускную 

квалификационную работу как 

стартап в соответствии с 

предъявляемыми университетом 

требованиями. 

Владеть: практическими навыками 

написания и оформления 

выпускной квалификационной 

работы в соответствии с 

предъявляемыми университетом 

требованиями. 

 

 



  

Технологии и программное обеспечение дизайн-проектирования 

 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель – сформировать у студента систему знаний, умений и компетенций в области 

компьютерного обеспечения дизайн-проектирования, дополняющие получаемые навыки 

по основным дисциплинам. 

 

Задачи: 

1. Аналитическая – умение подобрать необходимую научно-методическую литературу. 

2. Информационно-технологические – обладание знаниями и умениями работы на 

компьютере в рамках профессиональных задач: изучение основных процессов сбора, 

передачи, обработки и накопления информации на бумажных и электронных носителях; 

способов создания и хранения данных. 

Производственно-технологические – владение принципами художественно- 

технического редактирования, макетирования и компьютерными технологиями в дизайне, 

изучение возможностей интеграции различных типов данных с технологиями, 

используемыми в дизайн-проектировании 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Управление стартап-проектами», «Психология», 

«Проектирование в дизайне среды 1», «Компьютерные технологии в дизайне 4», 

«Фотографика», «Оборудование и благоустройство средовых объектов и комплексов», 

«Бионика в дизайне и архитектуре», «Экспозиционный дизайн», «Учебная практика 

(творческая практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и 

продаж», «Проектирование в дизайне среды 3», «Компьютерные технологии в дизайне 6», 

«Дизайн-мышление 1», «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная 

квалификационная работа как стартап». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты обучения 

ПК-2. Способен 

определять требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

проектных задач и 

методологических 

подходов при средовом 

проектировании 

ПК-2.1.  Определяет 

специфические 

требования к каждому 

отдельному средовому 

дизайн-проекту и может 

оценить специфику его 

выполнения. 

 

 

 

Знать: ключевые этапы формирования 

культурного пространства 

современных городов в контексте 

мирового исторического развития. 

 Уметь: использовать углубленные 

теоретические и практические знания 

при изучении конкретной городской 

территории. 

Владеть: навыками применения 

передовых знаний в данном предмете. 



  

Формируемые и 

контролируемые 

компетенции 

(код и наименование) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты обучения 

 

 

ПК-2.2.  Формирует 

набор возможных 

решений проектных задач 

и методологических 

подходов к выполнению 

средового дизайн-

проекта. 

 

Знать: социокультурные и этические 

традиции различных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Уметь: использовать знания о 

разнообразии социокультурных и 

этических традиций различных 

социальных групп, этносов и 

отдельных индивидов. 

Владеть: навыками применения 

профессионального общения. 

ПК-2.3.  Синтезирует 

методологические 

подходы для выполнения 

каждого конкретного 

средового дизайн-

проекта. 

Знать: передовые открытия в области 

других культур, включая мировые 

религии, философские и этические 

учения. 

Уметь: использовать знания о других 

культурах при изучении конкретной 

городской территории. 

Владеть: навыками взаимодействия с 

представителями других культур. 
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